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CHRONOFOSSILES

PRÉSENTATION

Dans un sens… je suis Ordoban.

C’est par cette phrase que se termine le Perry Rhodan 379,  Le Nouvel Ordoban, et donc

l’édition française de Perry Rhodan, laissant le lecteur sur sa faim.

À défaut d’une suite sous forme de romans, des résumés détaillés des volumes suivants sont

maintenant proposés sur le site www.perry-rhodan.fr. Ils sont établis à partir des volumes

argentés, offrant ainsi une continuation de l’édition française. Ce document présente aussi

un résumé plus synthétique.

Le cycle 18, intitulé Chronofossiles, s’étend du fascicule 1200 (août 1984) au fascicule 1299

(juillet 1986). La parution en volumes argentés va du volume 143 (paru en septembre 2018)

au volume 158 (mai 2022).

La liste ci-dessous précise également à quels  numéros de l’édition française ils  auraient

correspondu si la traduction s’était poursuivie.

143 • Ordoban 380/381
144 • Trois Chevaliers de l’Abîme 382/383
145 • L’héritage d’Ordoban 384/385
146 • Roulette psionique 386/387
147 • Psychogel 388/389
148 • La puissance du Rêveur 390/391
149 • Le Solitaire de l’Abîme 392/393
150 • Stalker 394/395
151 • Fièvre stellaire 396/397
152 • Les Ingénieurs Spatio-Temporels 398/399
153 • La Légion du Guerrier 400/401
154 • La fièvre du code 402/403
155 • Le conflit kartanien 404/405
156 • Le Jeu de la Vie 406/407
157 • Stalker contre Stalker 408/409
158 • Dans le jardin d’Estartu 410/411
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AU COL DE L’ICANA

Fascicule Perry Rhodan n° 1284

Am Pass der Icana (Kurt Mahr, mars 1986)

CHAPITRE 1

Sur Mardakaan, Irmina Kotchistova paralyse un Elfahde qui se promène dans la capitale,

Kolimar, un général et commandant au service du Guerrier Éternel Ijarkor. Elle lui injecte

un sérum anti-molécules-code qu’elle a développé. L’expérience réussit. L’Elfahde oublie le

Code du Guerrier.

Reginald Bull visite la capitale. Il cherche des informations sur les quarante-huit Terraniens

formés à l’Upanishad du pôle Nord, les équipages disparus de deux Tsunamis.  Dans un

établissement, il rencontre Salov, un humanoïde, avec qui il fait équipe dans une partie de

haleph, un jeu de société qui se joue dans un champ tridimensionnel. Salov lui dit que les

Terraniens,  maintenant des Shana,  suivent la formation de leur  plein gré.  Quand ils  se

séparent, il lui remet une capsule avec des informations.

Le Panish Panisha Graucum vient voir Roi Danton et Ronald Tekener qui arborent leur

Poing du Guerrier, porté à la ceinture. Reginald Bull est invité à la réunion. Il explique que

lui  et ses compagnons veulent se rendre à l’Upanishad,  mais cela leur est refusé.  Ils  ne

remplissent pas les conditions nécessaires. L’Ophalien exerce une influence psionique sur

Reginald Bull qui explique ce qui s’est passé sur Cloréon et comment il a jeté son Permis

dans le soleil.

CHAPITRE 2

Avec l’approche du Jeu de la Vie, la ville de Mardakka est pleine de touristes. Toute une

série  d’épreuves  avec  des  présélections  se  déroulent  avant.  Selon  des  rumeurs,  un

participant au jeu final a déjà été désigné.

Graucum exige que Reginald Bull quitte la planète car il a commis un sacrilège. Roi Danton

l’apostrophe. Il clame qu’ils ont été envoyés par le Sotho qui est au-dessus des Guerriers

Éternels. Graucum repart en tremblant de colère et de peur.

Peu après, Irmina Kotchistova arrive. Elle est satisfaite car son sérum anti-MC s’est révélé

efficace, mais elle n’en dispose que de petites quantités. Elle va en fournir à Roi Danton et

Ronald Tekener qui sont soumis au gaz-code contenu dans leurs Permis. Elle retourne sur

l’Esculape pour produire davantage de sérum.
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Le lendemain, le Panish Panisha Graucum annonce publiquement que Reginald Bull se voit

accorder le statut d’ancien privilégié, mais qu’il ne pourra pas participer au Jeu de la Vie.

Reginald  Bull  s’installe  dans  une  autre  aile  du  bâtiment  où  ils  logent,  avec  pour  seul

compagnon le cyborg Jo Polynese.

L’arbitre Kuursen Ton se présente avec une équipe de cinq Ophaliens.  Il  doit assurer la

sécurité de Bull et le suivre partout où il ira.

Le soir, Reginald Bull reçoit la visite de l’Ulupho Twik qui travaille avec Salov.  Twik est une

créature  sphérique  d'environ  une  main  de  diamètre.  D'un  enchevêtrement  de  cheveux

hirsutes émergeait un petit visage aux grands yeux humides. Il l’informe qu’il sera récupéré

par  des  agents  de  Salov  tandis  que  l’attention  de  Kuursen  Ton  sera  détournée.  Une

expédition doit se rendre ensuite à l’Upanishad.

Au matin, les Ophaliens Tomkan et Veedro se présentent auprès de Roi Danton et Ronald

Tekener. Pour la première phase du jeu, ils doivent être déployés au pays de Beshen. les

deux hommes prennent contact avec leurs compagnes, Déméter et Jennifer Thyron, avant

de partir.

CHAPITRE 3

Reginald Bull se dirige vers l’endroit indiqué par Twik, la place des Treize Guerriers. Il est

accompagné par Jo Polynese à l’intérieur duquel sont cachés les Sigans Susa Ail et Luzian

Bidpott. Ils sont dans un véhicule, et Kuursen Ton et ses compagnons dans un autre. Un

accident est organisé : un transporteur percute le véhicule de l’arbitre. Un glisseur prend à

son bord Bull et Polynese. Salov est à l’intérieur.  Ils rejoignent  une grotte qui lui sert de

base.

Salov lui présente le droïde Chimba. CAu service du Guerrier Éternel Ijarkor, il a subi de

nombreuses blessures, ce qui a rendu nécessaire un corps de remplacement, qu’il a optimisé

avec le temps. Twik, lui,  possède certaines capacités parapsychiques. Il semble percevoir

d’autres esprits en Jo Polynese.

Salov raconte son histoire à Bull. Un Guerrier Éternel bombarda autrefois sa planète, tuant

les  deux tiers  de la population.  Les survivants  furent pris  dans les  troupes du Guerrier

Éternel, affectés à des Upanishad ou étant utilisés dans les Jeux de la Vie. Salov a cherché à

libérer deux de ses parents contraints à travailler sur Mardakaan. Il libéra l’un d’eux qui

mourut peu après. L’autre est maintenant à ses côtés. Salov a mis au point une organisation,

la Guilde des Joueurs, qui gagne de l’argent grâce aux paris. Il étend son influence pour

pouvoir agir un jour contre les Guerriers Éternels, et il voit en Bull un allié.
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CHAPITRE 4

L’Ophalien Miinen Dei observe sur un champ vidéo le cadre dans lequel doit se dérouler un

jeu. Le pays des primitifs Alahau, dirigés par le prince Ebhinor, dont la capitale est Ma Lua,

doit  subir  une  invasion  des  forces  de  l’amiral  Belisar,  issu  du  peuple  des  Panieli,  plus

avancés.

Le géoplanificateur Demeno Kai a créé tout cet environnement dans le but de tester Roi

Danton et Ronald Tekener.

Les Ophaliens Tomkan et Veedro déposent Roi Danton et Ronald Tekener sur un plateau

rocheux. Un infocube leur explique les règles du jeu. Chaque joueur se voit attribuer une

tâche spécifique et  doit  se conformer aux lois du Code.  Plusieurs centaines d’Ophaliens

doivent entonner un champ psionique pour les projeter dans cette réalité.

Le jeu commence et les deux Terraniens oublient leur identité.

Le combattant Huasqa se présente auprès du prince Ebhinor. Le chasseur Manku est là

également.  Ils  doivent guider trois cents guerriers dans les montagnes et tenir le col  de

Sacsamarca jusqu’à l’arrivée de l’armée d’Ebhinor.

Huasqa  descend  le  fleuve  Inauini  avec  douze  grandes  barques.  Des  créatures  sauvages

appelées Icana hantent la forêt. Huasqa part en avant avec cinquante hommes. Ils trouvent

des traces d’Icana. Arrivé au col où des Panieli se sont installés, Huasqa décide de ne pas

l’attaquer comme convenu. Il a une meilleure idée : faire appel à une Icana, un animal de

dix fois la taille d’un homme et pourvu de huit pattes.

CHAPITRE 5

Le groupe de Reginald Bull voyage vers le nord. Leur glisseur se pose à deux kilomètres du

plateau rocheux de l’Upanishad. Ils repèrent la présence d’une force psionique, générée par

des  dizaines  de  projecteurs.  Bull  s’avance  avec   Twik  et  Chimba.  Celui-ci  désactive  sa

conscience après avoir programmé son corps robotique. Il peut ainsi s’avancer sans être

affecté par l’influence psionique. Il réussit à détruire un projecteur. Bull craint à un moment

qu’il a  été détruit, mais il se reconstitue vite.

Ils arrivent devant le mur de l’Upanishad. Bull veut prendre contact avec les quarante-huit

Shana terraniens. Tout le groupe s’introduit dans l’enceinte, puis ils se séparent. Une alerte

finit  par  se  déclencher.  Les  Sigans  et  Twik  attirent  l’attention  sur  eux,  tandis  que  Bull

cherche les Terraniens.
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CHAPITRE 6

Au matin, Huasqa fait venir Manku auprès de lui et lui expose son plan. Il n’a pas attaqué

les Panieli au col pendant la nuit, comme cela aurait été logique. Il a une meilleure idée.

À la fin de la journée, toute l’armée des Panieli arrive. Une tente somptueuse destinée au

général  Belisar,  un petit  homme au dos tordu,  est  dressée pour la nuit.  La nuit  tombe.

Huasqa s’éloigne avec dix guerriers et Manku. Ils font basculer des rochers pour réveiller

l’Icana, qui se rue sur le camp. Les Atahau se précipitent et Huasqa capture Belisar. Au

matin, les Atahau se sont emparé de tout le matériel des Panieli dont beaucoup sont morts.

La simulation prend fin. Roi Danton (Huasqa) et Ronald Tekener (Manku) retrouvent leur

identité, ils sont toujours sur le plateau rocheux. Tomkan et Veedro arrivent et annoncent

qu’ils  ont  emporté  la  victoire.  Ils  doivent  passer  victorieusement  trois  autres  épreuves

éliminatoires et pourront participer au Jeu de la Vie.

L’Elfahde Volcayr se réjouit de savoir qui il devra affronter.
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LE JEU DE LA VIE

Fascicule Perry Rhodan n° 1285

Das Spiel des Lebens (Kurt Mahr, avril 1986)

CHAPITRE 7

Roi Danton a retrouvé son identité. Il était Huasqa ainsi que d’autres dans les phases de jeu

qu’il  vient de vivre.  Il  écrit  son nom sur  une feuille  qu’il  glisse  dans  sa poche pour  se

rappeler son nom, à l’avenir. Ronald Tekener, à côté de lui, est sceptique.

Ils ont été installés dans un hôtel luxueux. Alors qu’ils mangent, une petite créature sort

d’une miche de pain, avec un visage pourvu d’une minuscule trompe. Gluk est un Ulupho et

a été envoyé là par Salov. Il  utilise comme mot de passe le terme anti-MC, qui ne peut

provenir que d’Irmina Kotchistova. Elle a réussi à mettre au point une petite quantité de

sérum anti-MC et voulait les en informer.

Il les informe aussi sur Reginald Bull, parti pour l’Upanishad avec trois compagnons, dont

son cousin Twik. Il n’y a plus de nouvelles depuis plusieurs jours.

Reginald  Bull  progresse  dans  l’Upanishad  tandis  que  Twik  et  les  deux  Sigans  attirent

l’attention sur eux. Il se retrouve enfin face à un des Shana terraniens.

Volcayr se sent prêt à se mesurer à son adversaire. Il a suivi les préliminaires. Un Panish

vient le chercher. Il doit le conduire à la résidence du despote Targiiv.

CHAPITRE 8

Le matin, Tomkan et Veedro viennent chercher Roi Danton et Ronald Tekener. Le Jeu de la

Vie va commencer. Ils les amènent sur un terrain dans la montagne puis repartent. Roi

Danton a toujours dans sa poche la feuille où il a écrit son nom.

Sortuun,  le  jeune  comte  de  Tjann,  marche  dans  la  nature  en  direction  de  la  ville  de

Denguon.  Le  château  du  despote  Targiiv  s’y  trouve.  Il  veut  entrer  en  contact  avec

l’organisation résistante appelée Bourgeon. Il arrive dans la ville et descend à l’auberge Lion

et Épée, où il se présente sous un faux nom. Il dit être intéressé par la fille du patron de

l’auberge.

8 © Michel Vannereux



CHRONOFOSSILES

En se déshabillant dans sa chambre, il trouve un étrange papier dans sa poche, mais ne peut

déchiffrer ce qui est inscrit dessus. Le nom Ronald lui vient fugitivement à l’esprit. Il se rend

dans une maison de bains.

Un  homme  entre  de  force  pour  le  punir  d’avoir  insulté  sa  fille.  Ils  se  battent.  C’est

l’aubergiste  du  Lion  et  Épée,  Wrash.  C’est  lui  que  Sortuun  est  venu  voir.  Il  dirige  le

Bourgeon. Ils se fixent rendez-vous le soir.

Quolar, l’échanson de Targiiv, l’informe que Sortuun est en ville.  Ils abordent le sujet des

techno-rebelles. Une fois seul, Targiiv, sous l’effet du vin, a l’étrange vision d’une armure

pourvue d’aiguillons d’où s’écoule une substance blanche.

Reginald Bull parle avec un des Shana terraniens qui se consacre maintenant entièrement à

l’Upanishad  et  ne  veut  pas  retourner  sur  Terre.  Les  autres  Shana apparaissent  et  tous

rejettent Bull. Bull comprend qu’ils sont conditionnés par le gaz-code, qu’ils appellent le

souffle d’Estartu. Ils disent qu’il doit être puni.

CHAPITRE 9

Sortuun amène une jeune femme dans sa chambre, mais il lui fait prendre un somnifère et

pendant qu’elle  dort,  il  sort.  Il  va au point de rendez-vous fixé par Wrash et  utilise un

détecteur de personne qu’il  a développé à partir de vieux documents. Wrash est là avec

plusieurs hommes. Ils partent ensemble.

Wrash dit que le grand coup est imminent. Sortuun lui montre son détecteur de personnes

et  dit  qu’il  a  un  plan  pour  se  débarrasser  du  tyran  sans  trop  de  pertes  humaines.  Ils

s’entendent.

Quolar informe Targiiv que selon des rumeurs, les techno-rebelles vont passer à l’action. Le

pays était autrefois habité par un peuple qui pratiquait la technologie. Il est interdit de faire

usage des documents restants, mais certains passent outre.

Reginald Bull est entouré par les quarante-huit Shana, ainsi que Graucum et des Panisha.

Jo Polynese et Chimba sont aussi présents. Graucum accuse Bull d’être un opposant à la

doctrine du Conflit  Permanent et  de commettre des sacrilèges.  Le Guerrier  Ijarkor  doit

décider de son sort.
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CHAPITRE 10

Sortuun est accueilli par Quolar, qui s’est attiré le mécontentement du souverain. Quolar lui

demande d’attendre dans une pièce, mais Sortuun assomme Quolar et le ligote. il va ensuite

voir Targiiv. Il discute un moment avec lui  puis repart.

Il retrouve Quolar et le force à lui obéir. Il retourne ensuite à l’auberge  Pichet et Cygne.

Tandis qu’il s’habille, les noms Roi Danton et Ronald Tekener lui effleurent l’esprit.

Targiiv a revêtu son armure et a une étrange vision d’un être avec une armure pourvue

d’aiguillons.  Les  noms  Elfahd  et  Volcayr  l’effleurent.  Il  s’attend  à  ce  que  ses  hommes

écrasent les techno-rebelles.  Une explosion a lieu dans la caserne.  Il  se met à courir  en

frappant avec son épée.

CHAPITRE 11

Tandis  que  les  techno-rebelles  attendent,  Sortuun  et  Wrash  se  rendent  chez  Targiiv.

Sortuun s’étonne de développer autant de fourberie et de ruse. Des mines sont allumées, et

la  première  explose.  La  révolution  commence.  Sortuun et  Wrash traquent  Targiiv  et  le

retrouvent. Sortuun l’affronte, et Targiiv est assommé. Ils quittent la maison.

Peu à peu, Roi Danton (Sortuun) et Ronald Tekener (Wrash) – retrouvent leur véritable

identité.  Ils  rejoignent  les  rebelles,  puis  leur  environnement  s’estompe.  Targiiv  est

maintenant l’Elfahde Volcayr.

Salov apparaît auprès d’eux. Il dit que Volcayr est en train de mourir et qu’ils ont gagné la

partie. Il les informe que sur ordre d’Ijarkor, Volcayr a été gavé du souffle d’Estartu, une

surdose de gaz-code. Salov s’est arrangé pour que le Jeu de la Vie s’arrête avant la fin prévue

– la mort de Targiiv. Salov repart avec le corps de Volcayr pour l’amener auprès d’Irmina

Kotchistova

Après plusieurs jours, on vient chercher Reginald Bull et on l’amène à Mardakaan, dans le

bâtiment où il était auparavant hébergé et où il est maintenant enfermé. Quelque temps

plus tard, Irmina Kotchistova le rejoint, accusée de crime contre le Code, car elle a sauvé

Volcayr avec le sérum anti-MC.

Volcayr revient à lui.  Il est enfermé dans une cage de verre. Il considère la façon dont il a

été sauvé comme un outrage au Code, même si elle lui a sauvé la vie. Il se libère et détruit

toute trace du sérum.

CHAPITRE 12

Roi Danton et Ronald Tekener sont amenés dans la résidence à Mardakka où se trouvent

beaucoup de Shana terraniens. 
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Le Panish Panisha Graucum arrive. Il annonce que Roi Danton et Ronald Tekener ont gagné

le jeu, mais ils n’ont pas respecté les commandements du Code. Le fait que Targiiv/Volcayr

ait survécu est pour lui une honte.

Une lumière apparaît avec le symbole de la Troisième Voie, un triangle avec trois flèches

partant  du  centre  et  pointant  vers  l’extérieur.  Le  Guerrier  Éternel  Ijarkor  s’exprime.  Il

confirme que Tekener et Danton sont bien les vainqueurs du jeu. Ils devront ensuite essayer

d’atteindre la Porte du Roi, une des Portes Héraldiques de la galaxie Siom Som. Graucum

doit les guider vers la première.

En revanche, Irmina Kotchistova et Reginald Bull, pour leurs crimes contre le Code, sont

déclarés hors-la-loi, Toshins. Ils porteront une marque pendant neuf années de Mardakaan,

soit cent années terriennes, et ne pourront quitter les Douze Galaxies. Ils seront considérés

comme des parias.

Les quarante-huit Shana terraniens doivent être amenés sur le vaisseau d’Ijarkor. Volcayr

doit aussi lui être amené.

Une marque circulaire rouge est  apposée sur le  front  de Reginald Bull.  Si  on essaie  de

l’enlever ou de quitter les Douze Galaxies, elle explosera. Il en va de même avec Irmina qui,

même avec ses facultés, n’arrive pas à s’en débarrasser. Ils pourront néanmoins se déplacer

librement dans la sphère d’influence d’Estartu.

L’Explorateur, l’Esculape et le Livingstone se séparent du reste des vironefs.

Danton et Tekener attendent maintenant que Graucum se manifeste.
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LES RÊVES DE COMANZATARA

Fascicule Perry Rhodan n° 1286

Comanzataras Träume (Peter Griese, avril 1986)

CHAPITRE 13

La vironef  Pont Arrière s’est rendue dans la galaxie Siom Som, NGC 4503. Soudain,  la

propulsion cesse de fonctionner et un choc terrible ébranle le vaisseau. La vironacelle à

l’intérieur  de  laquelle  vit  la  Sigane Jizi  Huzzel,  une  construction en  forme de cuve,  lui

permet de s’en sortir. Elle est la seule survivante. Elle se retrouve près d’une planète, et elle

réussit tant bien que mal à rejoindre la surface.

Jizi Huzzel baptise la planète Hulos. Elle s’installe dans une grotte. Alors qu’elle cherche à

manger, elle est surprise par un robot en forme de cône, d’un demi-mètre de haut. C’est ce

qui  reste  de  Captain,  l’intelligence  virale  qui  commandait  le  Pont  Arrière.  Il  a  vu

Comanzatara, une plante d’un mètre de haut et dotée de conscience, dériver dans l’espace.

Ils rejoignent la grotte, où Jizi Huzzel retrouve Comanzatara. La plante parle de ses rêves,

de Reginald Bull, de Toshin. Elle dit que la marque de Toshin a été imposée à Reginald Bull

et  Irmina  Kotchistova.  Ils  mourront  s’ils  tentent  de  quitter  les  Douze  Galaxies  et  sont

désormais considérés comme des parias, pour cent ans.

Comanzatara dit aussi que Roi Danton et Ronald Tekener ont été invités par le Guerrier

Éternel Ijarkor à se rendre à la première Porte Héraldique de Siom Som.

CHAPITRE 14

Le Laskat, le Lovely Boscyk ainsi que trois cents segments du conglomérat de l’Explorateur

sont  en  route,  escortés  par  des  vaisseaux  ophaliens,  puis  un  vaisseau  composé  de  dix

segments sphériques ainsi  que douze vaisseaux-dômes des gardes du corps du Guerrier

Éternel Ijarkor apparaissent. Les Ophaliens font demi-tour.

Roi Danton et Ronald Tekener veulent en savoir plus sur ce qui se passe dans les galaxies

d’Estartu. Ijarkor les a envoyés pour rejoindre la Porte du Roi au centre de Siom Som. Ils

sont appelés par un Elfahde, Farran, de la Légion du Guerrier Granjcar. Il exige que les deux

porteurs de Permis agissent conformément à leur statut. Il leur reproche d’être rester en

contact avec les Toshins. Ils doivent rejoindre le système de Z’ahtora où une nouvelle Porte

Héraldique doit être inaugurée.
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Quelque  temps  plus  tôt,  le  Laskat s’est  rendu  sur  la  planète  désertique  Shadiin  et  a

découvert une station Gorim détruite.  Les vironautes ont été confrontés à la conscience

désincarnée du Quérion Laymonen qui les a informés que les Quérions étaient en conflit

contre les Guerriers Éternels qui les appellent Gorims et que les Merveilles mettaient en

danger le cosmonucléotide Dorifer.

Ronald Tekener veut prend contact avec les Gorims.

L’escadre se déplace lentement vers le système de Z’ahtora. L’Explorateur, le Livingstone et

l’Esculape les  suivent  à  une  demi-année-lumière  de  distance.  Au  centre  de  Siom  Som

s’étend une zone de calme sur trois mille années-lumière. Elle n’est toutefois pas complète.

Comanzatara cesse de parler. Elle est affaiblie. Jizi Huzzel s’occupe d’elle.

CHAPITRE 15

Jizi Huzzel se réveille dans sa grotte. Comanzatara est toujours là, mais Captain a disparu.

Jizi part chercher de la terre et de l’eau pour la plante. Elle y passe la journée. Par le biais du

transphone, un appareil lui permettant de communiquer de façon acoustique, Comanzatara

raconte le rêve qu’elle a eu de Reginald Bull et Irmina Kotchistova.

Reginald  Bull  est  en  colère  à  cause  de  ce  qui  est  arrivé.  Une  projection  de  Irmina

Kotchistova est à son côté. Elle va remettre à Jo Polynese du sérum anti-MC pour qu’il le

remette à Roi Danton et Ronald Tekener afin de les aider s’ils ont à utiliser leur Permis.

Le  soir  tombe  sur  Hulos.  Jizi  s’assure  que  les  fruits  de  la  planète  sont  comestibles.

Comanzatara se remet à parler.

Le  Laskat, le  Lovely Boscyk et les autres vaisseaux s’approchent de la zone de calme. Un

secteur  est  encore connecté à la  trame psionique.  Les lignes de champ entre  les  Portes

Héraldiques  neutralisent  la  trame  psionique  et  constituent  un  réseau  de  transmetteurs

fermé sur lui-même. La Porte du Roi est dans la zone centrale.

Les propulseurs à transitions ou linéaires devraient fonctionner dans la zone de calme mais

ils ne détectent rien. Farran les appelle. Il les a amenés dans une enclave dans la zone de

calme. Le royaume des Sept Soleils se situe là. Une Porte Héraldique doit être inaugurée par

Danton et Tekener sur Pailliar, la deuxième planète du système de Z’ahtora. Cela comblera

l’enclave.

Ils  arrivent  dans  le  système de Z’ahtora qui  possède quatre  planètes.  Farran envoie  un

message comme quoi il transfère les porteurs de Permis au Gardien du Code Dokroed.

Dokroed, un être ornithoïde, dit à Ronald Tekener et Roi Danton de venir sur Pailliar. Ils

peuvent prendre un compagnon chacun. Ils emmènent leurs femmes.
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Comanzatara se tait. La nuit passe, puis la plante relate un nouveau rêve.

Reginald  Bull  et  Irmina  Kotchistova  suivent  les  événements  à  distance.  Ils  voient  Roi

Danton, Ronald Tekener et leurs femmes quitter leurs vaisseaux. Reginald Bull se dirige

vers le système de Z’ahtora, mais son vaisseau cesse de fonctionner. L’enclave a disparu, et

la propulsion énerpsi ne fonctionne pas dans une zone de calme. Cela est dû au fait que

Dokroed a activé les centrales énergétiques de la Porte Héraldique de Pailliar. Le secteur est

désormais entièrement intégré à la zone de calme et la propulsion énerpsi ne fonctionne

plus.

Jo Polynese part avec une corvette de l’Explorateur afin d’amener les fioles de sérum anti-

MC à Roi Danton et Ronald Tekener. Les deux Sigans sont avec lui. Le Vi de l’Explorateur

montre des émissions officielles de Pailliar dont les habitants ont un corps en forme de ver

d’un mètre et demi et une tête sans cou. Il existe six stations de production d’énergie en

orbite. Des énergies psioniques s’en écoulent pour alimenter la Porte Héraldique.

Ils  voient  le  vaisseau  de  Farran  disparaître,  utilisant  manifestement  un  propulseur  à

transitions.

CHAPITRE 16

Comanzatara continue à parler à Jizi Huzzel de ses rêves.

Ronald Tekener, Roi Danton, Jennifer Thyron et Déméter parlent avec Dokroed, un gardien

du Code du peuple des Somiens. Il leur annonce que le moment est venu de procéder au

pré-amorçage de la  Porte Héraldique.  Il  demande à  ce que les  dix  mille  vironautes qui

accompagnent le Lovely Boscyk et le Laskat viennent sur Pailliar où ils seront reçus avec les

honneurs.

Ronald Tekener l’interroge sur Stalker, mais il ne veut pas en parler.

La porte couvre un carré de plus de mille mètres sur mille à la surface de la planète et

s’élève à deux kilomètres dans le ciel. Il y a sur la façade les sceaux héraldiques et, derrière,

le poste de commande où travaillent des représentants du peuple des Nakks. La porte doit

recevoir le nom de Porte des Terraniens.

Comanzatara se tait. Jizi est déprimée, elle se sent seule. La nuit passe. Comanzatara reste

muette pendant plusieurs jours.  Jizi  découvre les restes de Captain,  définitivement hors

service. Elle prélève des cartouches d’énergie dans sa carcasse. Après une cinquantaine de

jours, Comanzatara se remet à parler.

Reginald Bull joue aux échecs avec Irmina Kotchistova pour la énième fois, et c’est presque

toujours elle qui gagne. Des ébranlements de structures se produisent soudain à proximité
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de l’Explorateur, de l’Esculape, du Livingstone. Ce sont trois vaisseaux  à l’aspect délabré,

qui disposent de propulseurs à transitions.

L’un  d’eux  s’approche,  le  Sutaa.  Ils  l’appellent,  affirmant  qu’ils  sont  des  Toshins.  Un

inconnu répond qu’il en doute. Il voit plutôt en eux des chasseurs de Gorims. Il s’appelle

Asphahant, c’est un Pailliarien. Il se montre plus amical en voyant la marque de Toshin sur

le front de Bull.

L’Explorateur, l’Esculape et le  Livingstone s’arriment au  Sutaa. Une centaine de navires-

robots  apparaissent,  qu’Asphahant  qualifie  de  chasseurs  de  Gorims.  Les  deux  autres

vaisseaux  flibustiers  sont  détruits.  Le  Sutaa et  les  trois  navires  disparaissent  dans

l’hyperespace.

Comanzatara relate un nouveau rêve.

L’ambiance entre Roi Danton, Ronald Tekener,  Jennifer Thyron et Déméter est morose.

Cela fait des semaines qu’ils attendent à la Porte Héraldique. Ils n’ont aucune nouvelle des

autres vironautes. Un des Pailliariens, Philobero, se montre hostile envers eux. Lui et ses

congénères Siromatur et Tarspanata ont joué un rôle important dans la construction de la

porte. 

Dokroed vient finalement les voir. le moment est venu.

Comanzatara  cesse  de  parler.  Une  nuit  passe,  et  au  matin  elle  a  disparu.  Jizi  se  sent

désespérément seule.

Les Shana terraniens Gerard Hoegener,  Sandro Andretta et  Oliver Grueter qui  faisaient

partie  de  l’équipage du  TS-114  sont  à  bord du vaisseau du Guerrier  Éternel  Ijarkor.  Ils

doivent faire leurs preuves dans une mission spéciale. Ils doivent suivre Ronald Tekener et

Roi Danton qui vont franchir la Porte Héraldique en direction de la Porte du Roi.
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DANS LA ZONE DE CALME DE SIOM SOM

Fascicule Perry Rhodan n° 1287

In der Kalmenzone von Siom (Peter Griese, avril 1986)

CHAPITRE 17

Luzian Bidpott s’adresse à sa compagne, Susa Ail, occupée à écrire avec un stylo dans un

cahier. Elle l’ignore d’abord, puis révèle qu’elle écrit un roman d’amour, leur histoire. Ils se

trouvent à l’intérieur du cyborg Jo Polynese.

Jo Polynese,  ainsi  que de nombreux autres  vironautes,  sont amenés auprès de la Porte

Héraldique de Pailliar qui s’élève à deux kilomètres de hauteur. Jo voit un glisseur arriver

avec Tekener, Danton, Jennifer Thyron, Déméter et Dokroed. Il voit également passer deux

êtres faisant penser à des gastéropodes surdimensionnés, marchant debout et sans véritable

coquilles avec six paires de bras. Ce sont des Nakks. Ils sont sourds, aveugles et muets et

utilisent des appareils, des masques sonoptiques, pour percevoir leur environnement.

Roi Danton et ses compagnons sont en compagnie de l’Héraldiste Philobero, de l’architecte

de  la  Porte  Tarspanata  et  de  l’ingénieur  Siromatur.  Philobero  se  montre  hautain,  mais

Tekener le rabroue. Ils arrivent dans la salle de la vérité. Des images s’affichent sur un mur,

évoquant un dessin animé. Cela relate l’histoire de Pailliar jusqu’à la conquête de l’espace.

Leurs vaisseaux se posent sur un monde où vivent des Somiens. La projection montre le

Guerrier  Éternel  Nastjor  serrer  la  main  d’un  Pailliarien.  Le  Guerrier  Éternel  offre  la

propulsion énerpsi. Après plusieurs siècles sous l’égide des Guerriers Éternels, le royaume

des Sept Soleils voit le jour. Le Guerrier Éternel Granjcar les a jugé dignes et les Portes

Héraldiques ont finalement été construites pour se déplacer dans la zone de calme.

Tekener affirme que le cadeau des Guerriers Éternels, le propulseur énerpsi, et les Portes

Héraldiques servent uniquement à rendre les Pailliariens dépendants. Pour Philobero, c’est

un sacrilège.

Philobero  parle  de  son  congénère  Asphahant  qui  prétendait  connaître  un  système

permettant de naviguer dans la zone de calme. Il a été banni par le Gardien du Code en tant

qu’hérétique.

Dokroed affirme que le nom de la porte sera la Porte des Terraniens.
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CHAPITRE 18

Dokroed  les  conduit  au  poste  de  commandement  principal  d’où  est  contrôlée  la  Porte

Héraldique. Des Nakks y travaillent. Eux seuls sont capables de faire fonctionner la porte.

Dokroed ordonne aux trois  Pailliariens de partir.  Il  explique que les  Nakks ne sont pas

originaires des galaxies d’Estartu,  il  ignore leur origine exacte.  La porte est prête à être

consacrée.

Tous les vironautes présents, dont Jo Polynese avec les deux Sigans, sont placés à l’écart.

Sur un écran, ils voient Ronald Tekener et Roi Danton s’approcher de la porte. Ils mettent

leur Permis et brisent des fioles contre la porte, accomplissant ainsi la consécration.

Dokroed annonce alors que les porteurs de Permis et leurs compagnes, leurs « concubines

spirituelles », vont franchir la Porte des Terraniens, suivis par les vironautes et les gardes

du Guerrier Éternel.

Les vironautes passent aussi  la  porte,  mais  ils  n’arrivent  pas au même endroit  que Roi

Danton et les autres.

CHAPITRE 19

L’Explorateur, l’Esculape et le Livingstone ont été emmenés au sein de la zone de calme et

ils  ne disposent pas de propulseurs adaptés pour s’y déplacer.  Asphahant les  appelle  et

affirme qu’ils sont maintenant en sécurité. Ils se dirigent vers une étoile bleue, le Refuge de

la Vérité. Une base se situe dans l’atmosphère de méthane de la planète géante Gallenstein.

Des représentants de nombreux peuples y sont présents.

Ils effectuent une nouvelle transition. Le Sutaa s’arrime à la station Gallenstein A où sont

déjà fixés de nombreux vaisseaux. Ils sont accueillis par plusieurs êtres, dont un Somien,

Remkeor. Il a fui les siens à cause de diverses violations du Code.

Asphahant explique qu’il était autrefois un Héraldiste, chargé de concevoir les sceaux des

Portes Héraldiques du royaume des Sept Soleils, le domaine des Pailliariens. Il a fui après

avoir réalisé la vérité, à savoir que son peuple maîtrisait autrefois la navigation spatiale et

que l’histoire a été falsifiée.

Ils ont été littéralement enfermés par Nastjor. Pour Asphahant, les Guerriers Éternels, par

la doctrine du Conflit Permanent, se préparent à plus qu’une guerre galactique. L’adversaire

légendaire  des  Guerriers  Éternels  s’appelle  le  Desotho,  mais  personne ne sait  qui  il  est

vraiment. Asphahant a retrouvé sa trace.

On signale soudain l’arrivée de chasseurs de Gorims.
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CHAPITRE 20

Sur la station Gallenstein A, Remkeor reproche à Asphahant d’avoir attiré ici les chasseurs

de Gorims. Bull affirme que c’est Remkeor le traître car il est bourré de gaz-code. Il s’enfuit.

Reginald Bull, Irmina Kotchistova et Asphahant rejoignent le Sutaa qui décolle en urgence.

Ils partent en direction de Cursaafhar, un cimetière spatial.

Les vironautes, dont Jo Polynese et les deux Sigans arrivent à la Porte de Furamo sur une

planète sans nom, mais Roi Danton et ses compagnons sont ailleurs. Une guerre semble

faire rage sur ce monde. Des gardes et des robots prennent en charge les arrivants. Ils sont

amenés dans une caverne subplanétaire. Trois jours s’écoulent. Certains sont soumis à des

tests.

Roi  Danton  et  ses  compagnons  constatent  qu’ils  sont  arrivés  seuls  à  destination.  Trois

Somiens les accueillent.  Lagoeur leur dit qu’ils sont arrivés sur la planète Pruugh par la

Porte de Sapphad. Roi Danton et Ronald Tekener qui portent leur Poing du Guerrier en

permanence sont de plus en plus affectés par les molécules-codes.

La situation est délicate sur la planète. Les Pruughiens, qui sont semblables à des Humains,

sont en conflit avec un autre peuple, mais ils ne veulent pas se battre. Ils ne veulent pas de

la philosophie du Conflit Permanent qu’on veut leur imposer, ce qui est une insulte au Code.

Roi Danton et Ronald Tekener affirment que les Pruughiens doivent se battre.

Jennifer Thyron et Déméter décident d’agir.

CHAPITRE 21

Dokroed, qui avait accompagné les vironautes à la Porte de Furamo, utilise de nouveau la

porte pour se rendre sur Pruugh. Jo Polynese le suit discrètement avec les deux Sigans.

Le  soir,  Roi  Danton  et  Ronald  Tekener,  qui  se  sentent  comme des  Guerriers  Éternels,

dînent. Jennifer Thyron et Déméter ont mis au point un plan. En jouant sur la séduction,

Déméter amène Roi Danton à l’embrasser et ils  couchent ensemble.  À cette occasion,  il

enlève le Poing du Guerrier.

Jennifer  Thyron  fait  de  même  avec  Ronald  Tekener.  Les  deux  Permis  semblent  avoir

disparu. Lagoeur est perplexe devant la situation. Quand les Permis sont retrouvés, Ronald

Tekener et Roi Danton qui ont recouvré leur esprit refusent de les remettre. Ils participent à

des négociations avec les Pruughiens. Ils disent qu’ils agissent correctement. Des Somiens

font leur entrée.

Les deux Sigans qui ont sur eux des fioles de sérum anti-MC quittent Jo Polynese alors que

celui-ci se retrouve face aux Shana Sandro Andretta et Oliver Grueter. Il est tué par eux.
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Susa  Ail  contacte  Jennifer  Thyron,  et  Luzian  Bidpott  Déméter.  Danton  et  Tekener  les

rejoignent. Une réunion va avoir lieu avec Dokroed. Le Somien décide que les porteurs de

Permis n’ont pas réussi l’examen de Pruugh et doivent se présenter à la Porte de Sapphad.
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LA PORTE DES BARBARES

Fascicule Perry Rhodan n° 1288

Das Barbarentor (H.G. Francis, avril 1986)

CHAPITRE 22

Dokroed arrive avec les Galactes sur un monde tropical,  Camat. Il  disparaît soudain,  de

même que Déméter, Jennifer et Roi Danton. Lizian Bidpott et Susa Ail se retrouvent seuls

avec Ronald Tekener.  Une grande ombre en mouvement apparaît,  en  forme de saurien

volant. C’est en fait une construction artificielle avec des dizaines d’humanoïdes à bord. Ils

leur tirent dessus, puis ils s’éloignent.

Les sceaux héraldiques sur la Porte Héraldique montrent l’évolution des habitants de ce

monde, les Camaters. Ceux-ci ne mesurent qu’un mètre environ. Ils ont un crâne en forme

de croissant et deux yeux qui se déplacent sur la peau.  Les Somiens cherchent à endiguer

leur développement religieux.

Tekener et les Sigans partent à la recherche de leurs compagnons. Ils arrivent dans une

savane et  suivent une sorte de temple de verre qui  se déplace.  L’aéronef  les  attaque de

nouveau, puis s’éloigne. Le temple disparaît derrière les collines.

Le temple se dresse en fait sur le dos d’un énorme animal qui se déplace. Trois silhouettes

humaines sont visibles à l’intérieur.

Des Camaters essaient de détacher les lianes qui pendent sur les côtés, en fait des cordons

musculaires. Le temple a été attaché sur la carapace dorsale de l’animal contre leur volonté.

Les Galactes arrivent à disloquer le temple de verre.

Roi Danton, Déméter et Jennifer Thyron sont libérés. Dokroed apparaît et leur dit qu’ils

vont partir.

CHAPITRE 23

Ils se matérialisent dans la Porte des Barbares sur la planète Mliron. Des sceaux héraldiques

leur montrent l’histoire de la planète de façon accélérée. Mliron est la première des deux

planètes du soleil T’hidda. Les Somiens ont colonisé le système des millénaires auparavant.

La  population  se  compose  aujourd’hui  pour  un  quart  de  Somiens.  Les  Mlironiens,  des

humanoïdes de deux mètres de haut remarquablement minces, refusent de reconnaître le

Code des Guerriers. Pour eux, selon une légende, le héros Desotho reviendra un jour.
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Dokroed laisse les Galactes seuls tandis qu’ils visitent la ville. Mlironiens et Somiens sont

censés vivre en harmonie, mais les Mlironiens vivent plutôt dans une sorte de ghetto.

Le prêtre Ropha Khertrai est jeté dans la rue et dans la boue après avoir été frappé. Il est

ramassé par un cocher. Il l’emmène dans son chariot jusque chez lui. Sa femme est choquée

en reconnaissant le prêtre. Ropha Khertrai revient à lui, et repart.

Istra Feta, médiatrice entre Somiens et Mlironiens, prend contact avec les Galactes. Elle

leur apprend que suite aux interventions génétiques des Somiens, elle ne possède pas de

caractères  sexuels  secondaires.  Si  elle  veut  avoir  des  enfants,  elle  doit  demander  la

permission pour que l’infertilité soit inversée.

Beaucoup de Mlironiens préfèrent vivre dans la nature, car les Somiens interviennent dans

tous les domaines de la vie. Ils se rendent à une auberge. Elle les guide ensuite à un temple

où s’exprime le prêtre Ropha Khertrai, vénéré par tous. Il clame que les sceaux héraldiques

racontent  des  mensonges.  Les  Mlironiens  connaissaient  autrefois  la  navigation  spatiale,

mais les Somiens les ont réduits en esclavage.

Ils étaient aidés par ceux que les Somiens appellent avec mépris les Gorims et qui avaient

établi une base sur cette planète. Les Somiens cherchent en vain cette station Gorim.

Un des élèves des Gorims était le Desotho, devenu une légende pour eux. Il a été exilé dans

le Labyrinthe Orphique de Trovenoor.

Feta invite les Galactes chez elle. Ils décident de rechercher la station Gorim.

CHAPITRE 24

Ropha Khertrai prononce un sermon dans le temple et parle contre les Somiens. Après cela,

de nombreuses personnes viennent le voir.

Istra  Feta  arrive.  Elle  lui  explique  que  les  étrangers  veulent  voir  la  station  Gorim.  Ils

quittent le temple ensemble, bien que le couvre-feu ait commencé. Des gardes approchent.

Feta met en avant son rang de médiatrice entre Somiens et Mlironiens. Le prêtre est sous sa

protection. Les gardes s’en vont.

Ils  rejoignent Roi  Danton et  ses  compagnons.  Ropha Khertrai  va se rendre à  la station

Gorim  en  emmenant  les  deux  Sigans.  Ils  auront  un  compagnon,  Mani  Wooren,  de  la

sécurité de l’état, un Mlironien antipathique.

Ils partent à bord d’un dirigeable qui se dirige vers le nord. Il y a aussi des glisseurs dans le

ciel,  mais  uniquement  occupés  par  des  Somiens.  Les  vironautes  constatent  que  la

civilisation des Mlironiens a tendance à régresser.
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Le dirigeable se pose finalement dans une petite ville de la jungle. Wooren les quitte et

rejoint les Somiens. Les vironautes, Ropha Khertrai et Istra Feta poursuivent leur route en

train. 

Ils arrivent dans un village primitif et sont accueillis par Gores Thybor, le maître des lieux.

Ropha Khertrai dit qu’ils veulent aller à la station Gorim, mais Gores Thybor répond qu’il

faut attendre. Mani Wooren était là il y a deux heures, et il a tué une femme. Les villageois

sont contents de voir un prêtre.

Le lendemain, ils poursuivent leur route sur le dos d’un saurien domestique, conduit par

Gores Thybor.  Il  y  a des glisseurs  somiens partout,  manifestement à la recherche de la

station Gorim. Ils s’installent dans une grotte. Un glisseur avec deux Somiens et Wooren

approche, mais un système de diversion, des arbres qui se déplacent et une fumée au loin,

détourne leur attention. Ils poursuivent leur chemin vers un bateau.

CHAPITRE 25

Ils arrivent près de la station qui ressemble à une énorme main posée sur le sol. Elle se situe

au fond d’un canyon étroit. De nombreuses personnes évoluent autour, équipant la station

de propulseurs à transitions. Les Sigans ont la stupeur de voir apparaître Reginald Bull. Il

est également surpris de les rencontrer. Il explique comment l’Esculape, l’Explorateur et le

Livingstone se sont joints aux nomades de l’espace d’Asphahant. Ils sont en route pour le

cimetière spatial de Cursaafhar. Ils veulent emmener la station hors de la zone de calme.

Reginald Bull va discuter avec Ropha Khertrai. Il l’amène dans la station où il lui montre un

enregistrement,  l’hologramme  d’un  Quérion.  Il  explique  que  les  Guerriers  Éternels

perturbent  délibérément  le  Code  Moral  afin  de  déclencher  une  réaction  de  Dorifer  et

d'inciter le cosmonucléotide à émettre certains Messagers. Le Quérion a mis en garde les

Mlironiens contre le fait de se laisser contraindre par les Guerriers Éternels dans le Conflit

Permanent.

Bull va quitter la planète avec la station Gorim.

Roi  Danton et  ses  compagnons,  ainsi  qu’Istra  Feta,  continuent  leur  voyage  à  travers  la

région équatoriale. Là, les Mlironiens vivent dans des conditions primitives.

Après trois jours, ils retournent  dans la ville au pied de la Porte des Barbares. Ils sont

conduits auprès de deux Somiens, Dokroed et Amrogk. Les Galactes insistent pour qu’Istra

Feta assiste à leur entretien.

Les Somiens veulent savoir comment les porteurs de Permis procéderaient pour faire des

Mlironiens de fidèles acolytes. Roi Danton répond qu’ils leur donneraient la souveraineté.
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Les Somiens disent qu’ils ont réussi l’épreuve. Ils sont mûrs pour rencontrer le Guerrier

Éternel Ijarkor à la Porte du Roi.

Ropha Khertrai  est finalement convaincu qu’il  est juste de déplacer la station Gorim. Il

repart en bateau avec les deux Sigans. Il arrive dans un petit village et prononce un sermon.

Dans la montagne, des glisseurs somiens continuent à chercher la station Gorim.

La forêt vierge s’ouvre soudain, des arbres sont projetés au loin alors que la station Gorim

s’élève dans le ciel et disparaît. Les Somiens essaient en vain de l’arrêter.

Deux jours plus tard, Ropha Khertrai et les deux Sigans sont à la Porte des Barbares. Istra

Feta,  joyeuse,  les  accueille.  Elle  explique  que  les  Somiens  leur  ont  donné  la  pleine

souveraineté. Ils retrouvent Roi Danton et ses compagnons.

Un  serviteur  informe  Ropha  Khertrai  que  Mani  Wooren  va  être  pendu.  Le  prêtre  se

précipite et  empêche l’exécution sommaire.  Il  veut qu’il  soit  jugé devant un tribunal de

façon civilisée. Il insiste sur le fait que les Somiens les considèrent comme des barbares,

d’où le nom de la porte.

Peu après, Roi Danton et ses compagnons sont conduits à la Porte des Barbares et doivent

se préparer à rencontrer Ijarkor.

FIN DU SB
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RÉSUMÉ GLOBAL DU CYCLE

L'Armada Infinie

Nachor du Loolandre explique aux Terraniens l’origine de l’Armada Infinie.

Il  y  a  très  longtemps,  l’empire  de  Nor-Gamaner  régnait  sur  la  galaxie  Behaynien.  Un

monument gigantesque à la gloire de l’empire fut construit,  le Loolandre.  La conscience

d’Ordoban, un commandant de flotte mort au combat, y fut intégrée. Après un long âge

d’or, le Loolandre tomba dans l’oubli. Un jour, Ordoban reçut la visite du Cosmocrate Tiryk.

Il  lui  expliqua que l’Univers était  parcouru par le  Code Moral,  un ensemble de champs

psioniques chargés d’informations, analogues aux gènes des cellules vivantes, et le chargea

de mettre en place une flotte pour surveiller l’un d’eux, Triicle-9. Quand Triicle-9 disparut,

Ordoban se lança à  sa poursuite avec sa flotte,  l’Armada Infinie.  Des millions d’années

s’écoulèrent avant qu’il ne retrouve la structure connue des Galactes sous le nom de Gel-

Rubis.

Carfesch apparaît sur le Basis et explique que partout où Perry Rhodan a accompli un acte

décisif, il a laissé une minuscule trace psionique de sa structure mentale, comme dans l’Est

galactique, le Monde-aux-Cent-Soleils ou Andromède. Les Cosmocrates qualifient ces lieux

de chronofossiles. Chaque fois que l’Armada Infinie s’approchera de l’un d’eux et l’activera,

il se produira une onde de choc qui dissoudra une partie de l’ancre du Gel-Rubis.

Androbêta

L’Armada  Infinie  arrive  en  périphérie  d’Androbêta  début  décembre  427  NDG,  mais

Kazzenkatt, l’Élément-Pilote du Décalogue des Éléments, réussit à enlever Perry Rhodan.

Perry Rhodan et un androïde au service de Kazzenkatt, Waylinkin, sont projetés dans le

passé, en 2402 après J.-C., quatre jours avant l’éradication des Deux-Nez par les Maîtres

Insulaires, le but étant de démoraliser le Terrien.

L’Arpenteur du Temps Nisel,  une créature capable d’évoluer dans le temps, sauve Perry

Rhodan. Avec l’aide des Arpenteurs du Temps, tous les Deux-Nez sont enlevés juste avant

leur extinction et amenés en 428 NDG. L’opération réussit et l’activation du chronofossile

Androbêta provoque une onde de choc qui détruit une partie de l’ancrage du Gel-Rubis.

Nuages de Magellan
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Le Décalogue des Éléments lance une attaque contre l’Armada Infinie en route pour les

Nuages de Magellan et subit une défaite.

Dans les Nuages de Magellan, un groupe de Margénans a pris la forme de Bi-Conditionnés

pour semer la  terreur  mais  les  habitants  se  fient  à  une entité  appelée  le  Bon Génie  de

Magellan. Celui-ci s’avère être l’empreinte mentale de Perry Rhodan, transformée par le

néo-howalgonium de Baykalob. Il pacifie les Margénans en leur faisant se rappeler qu’ils

sont en fait des Gys-Voolbeerah manipulés par le Décalogue des Éléments.

L'Abîme

Atlan et Jen Salik sont amenés dans la galaxie Cor pour accéder à l’Abîme, le lieu d’origine

du  Gel-Rubis,  une  couche  multidimensionnelle  qui  sépare  cet  univers  des  autres

continuums du multivers.

Ils  doivent  prendre  contact  avec  les  Ingénieurs  Spatio-Temporels  qui  construisent  un

remplacement  pour  Triicle-9.  Ils  arrivent  dans  la  ville  de  Starsen  entourée  d’un  mur

infranchissable. Elle est habitée par divers peuples régis par un système rigide de statuts.

Deux organisations s’y partagent le pouvoir : les Gériocrates et la Fraternité. Ils apprennent

l’existence de l’influence grise qui retire leur force vitale aux êtres vivants. La Gériocratie et

la  Fraternité  sont  dirigés  par  deux  individus  ayant  succombé  à  l’influence  grise :  les

Seigneurs Gris.

Le Seigneur d’Acier, un mystérieux personnage apparu à Starsen cinq années plus tôt, se

révèle être Lethos-Terakdschan. Atlan part à sa recherche et doit affronter certains de ses

agents qui abusent de leur position. Il finit par entrer en contact avec lui. Il lui apprend que

la vie grise isole Starsen du reste de la Terre de l’Abîme depuis des millénaires et empêche le

Vagenda, un point central qui s’alimente depuis le réservoir d’énergie psionique universelle,

d’acheminer de l’énergie vitale. Atlan devient un Chevalier de l’Abîme.

Jen Salik s’arrange pour mettre en contact deux grands réservoirs d’énergie vitale situés

dans les cavernes sous la ville. Il met fin à l’exploitation dévoyée de l’énergie et provoque

l’effondrement du système de société mis en place dans la cité.

Alors que l’influence grise pénètre soudain en force dans Starsen, Jen Salik s’arrange pour

que les deux réservoirs se déchargent d’un coup. Le blocus entourant Starsen saute et un

torrent d’énergie vitale déferle sur la ville, anéantissant toute l’influence grise.

Atlan, Jen Salik et Lethos-Terakdschan franchissent une porte-transmetteur pour rejoindre

le Vagenda qui a requis leur aide.

Voie Lactée
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Le Décalogue des  Éléments  possède trois  bases,  logées  dans  la  conscience  de  créatures

appelées Géants de l'Espace : Matrice, Dépôt et Armurerie.

1-1-Helm, le maître de la base Matrice, veut créer une armée de super-combattants à partir

de l’Oxtornien Stalion Dove. Il le contraint à affronter des clones successifs. Albert Einstein,

un androïde créé par 1-1-Helm, lui vient en aide et le met en contact avec le Terranien Giffi

Marauder prisonnier de la base Armurerie. Il s’arrange aussi pour qu’il reçoive un okrill

comme compagnon, Peruz.

Stalion Dove,  Peruz et Giffi  Marauder affrontent les forces du Décalogue, aidés par des

créatures issues des rêves des Géants de l’Espace.

L’amiral Normorken Shik, venu d’une autre galaxie, est prisonnier depuis longtemps dans

la  base  Armurerie,  comme  de  nombreux  autres  êtres.  À  la  tête  d’une  armée  d’anciens

prisonniers, il se rebelle.

Les  Géants  de  l’Espace  s’éveillent  et  tous  les  prisonniers  viennent  renforcer  l’armée  de

Normorken Shik. Lors des opérations, la base Matrice est détruite et les rebelles s'emparent

d’Armurerie. Seule Dépôt reste entre les mains du Décalogue.

À l'aide de transmetteurs, du protoplasme sain est injecté dans le protoplasme de haine sur

le  Monde-aux-Cent-Soleils.  Les  Bioposis  redeviennent  normaux.  Le  Monde-aux-Cent-

Soleils est perdu pour le Décalogue des Éléments qui se retire.

Normorken Shik et les rebelles partent à la recherche de leurs mondes d’origine. Stalion

Dove les accompagne.

L’Armada Infinie s’approche du Monde-aux-Cent-Soleils et l’activation du chronofossile se

produit. Les Bioposis font un bond dans l’évolution. Ils sont désormais capables d’émotions.

L'Abîme

Atlan, Jen Salik et Lethos-Terakdschan arrivent au pays des Tizides. Tandis que Lethos-

Terakdschan se  joint  au  jeune  Abakien  Bonsin,  Atlan  et  Salik  sont  emmenés  dans  une

station Eugen, une des nombreuses stations tizides de la Terre de l'Abîme. Ils ont la surprise

de  rencontrer  un  Halutien,  Domo Sokrat,  dont  un  des  ancêtres  est  jadis  parvenu dans

l'Abîme. Il accepte de devenir l'Orbital d'Atlan. Lethos-Terakdschan, lui, fait de Bonsin son

Orbital.

Ils arrivent à Korzbranch, une colonie fondée par Domo Sokrat pour aider les égarés, où ils

sont  attaqués.  En  se  rechargeant  en  énergie  psionique,  Bonsin  peut  créer  un  tunnel

d’énergie  vitale  menant  au  pays  voisin  de  Schatzen.  Là,  des  archivistes  s’occupent  de
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musées contenant des artéfacts du passé. L’un d’eux est le Tabernacle de Holt, doté d’une

forme d’intelligence. Il se joint au groupe d’Atlan.

Les  forces  de  Lord  Mhuthan  envahissent  le  Pays  Schatzen.  Atlan  et  ses  compagnons

réussissent à les vaincre. Ils partent ensuite pour le Pays Mhuthan.

En approchant de l'ancien réservoir d'énergie vitale du Pays Mhuthan, Domo Sokrat, Atlan

et Jen Salik  succombent  à  l'influence grise.  Une armée dirigée  par  Lethos-Terakdschan

arrive. Bonsin provoque une explosion d’énergie vitale qui libère tout le Pays Schatzen de

l’influence grise. Atlan, Jen Salik et Domo Sokrat recouvrent leur libre arbitre.

La Chyline Clio de l'Eau Pourpre rencontre Atlan et ses compagnons, et Jen Salik la prend

comme Orbitale.  Ils  plongent  dans  le  flot  d’énergie  vitale  pour  parvenir  de  cette  façon

jusqu’au Vagenda.

Voie Lactée

Perry Rhodan et Taurec pénètrent à l’intérieur du Gel-Rubis. Taurec explique que ce que les

Cosmocrates appellent le Code Moral est un programme de création universelle. Chaque

champ  psionique,  ou  cosmonucléotide,  contient  le  programme  complet  de  l’Univers  et

définit les lois physiques. Chacun agit sur une région de l’Univers.

L’équipe du journaliste  Krohn Meysenhart  qui  opère  depuis  le  vaisseau  Kisch assure  la

couverture médiatique de l’arrivée de l’Armada Infinie dans la Voie Lactée.

Vingt mille Cryos, des êtres appartenant à divers peuples qui sont revenus du Négamonde,

une autre dimension générée par l’Élément du Froid, forment l’Armée de Glace. Son but est

de barrer le chemin à l’Armada Infinie dans son voyage vers Gatas. La flotte émet une aura

qui  génère  un  psychogel  dans  un diamètre  de  dix  années-lumière,  gelant  les  processus

mentaux.

Une assistante de Geoffry Abel Waringer déclenche un dispositif qui projette l'Armée de

Glace dans le Négamonde, se sacrifiant elle-même.

L'Armada  Infinie,  jusque-là  en  attente  dans  le  halo  de  la  Voie  Lactée,  arrive  et  le  30

novembre 428 NDG, le chronofossile Gatas est activé. L'étape suivante est la Terre.

Dans le Système Solaire, un inconnu se faisant appeler l'Avertisseur diffuse des messages

avec des visions d'apocalypse.

Douze Machines du Décalogue des Éléments pénètrent dans le Système Solaire. Peu près,

elles explosent. Des objets baptisés Technosats apparaissent sur Terre. Chacun contient le

cerveau organique d'un Anin An, les êtres constituant l’Élément de la Technique. Très vite,
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ils se connectent au réseau de communication terrestre et exercent un effet hypnotique sur

la population, la plongeant dans un état de transe.

L'analyste en communications Fredo Gopher s'intéresse à eux. Perry Rhodan vient le voir.

Dès son arrivée, il réalise qu’il est tombé dans un piège. Des Technosats se mettent à briller

et forment un dôme au-dessus de lui. Fredo Gopher réussit à isoler 1-1-Nannor, le chef des

Anin An, et le pouvoir des Technosats s'effondre. La situation redevient peu à peu normale

sur Terre.

Gesil apprend à Perry Rhodan qu’elle est enceinte.

Kazzenkatt fait appel à l’Élément des Ténèbres. Sollicité par Vishna, l'Empire Viral s’oppose

à lui.  L’Élément  des  Ténèbres  est  repoussé pour  de bon,  et  avec  lui  Kazzenkatt  qui  est

englouti.

Perry Rhodan déclenche alors l’activation du chronofossile Terre.

L'Abîme

Le voyage d'Atlan et de ses compagnons à travers le flot d'énergie vitale est interrompu par

l'intervention  du  Jascheme  Caglamas  Vlot.  Les  Jaschemes,  ou  Techniciens  de  l'Abîme,

contrôlent depuis leurs usines situées dans le Cyberland les propriétés physiques de la Terre

de l'Abîme.

Le groupe d'Atlan vient à leur aide alors que l'influence grise commence à se répandre sur le

Cyberland. 

Les consciences de Seigneurs Gris bannis dans l'Abîme ont pris le contrôle du Jascheme

Gnarrader Blek, le Solitaire de l'Abîme, qui réside dans le Neutrum, la région au-dessus de

la constante de l'Abîme. Atlan et les autres réussissent à les repousser.

De l’énergie vitale déversée depuis le cœur du Cyberland retransforme la vie grise en vie

normale. L’armée grise est finalement vaincue.

Le groupe d’Atlan part pour le Vagenda, situé à deux mois-lumière du Cyberland. C'est un

plateau de dix mille kilomètres de diamètre avec d'innombrables réservoirs d'énergie vitale

à son pied. Les armées des Seigneurs Gris l’entourent.

Voie Lactée

Le 20 février 429 NDG, Perry Rhodan quitte la Terre à bord du Basis pour chercher Éden II,

le dernier chronofossile.

28 © Michel Vannereux



CHRONOFOSSILES

Ce qui reste de l’Empire Viral forme des vaisseaux spatiaux qui se mettent à disposition de

nombreuses  personnes,  des  vironefs.  Leurs  passagers,  qui  se  comptent  par  milliers,

prennent le nom de vironautes.

Trois mois plus tôt, un étranger appelé Sotho Tal Ker est entré en contact avec Homer G.

Adams. Baptisé Stalker par Adams, il dit être un envoyé d’Estartu, une superintelligence

dont la sphère d’influence comporte douze galaxies, à 40 millions d’années-lumière de la

Voie  Lactée.  Pour  Adams,  il  présente  la  chance  d’offrir  un  nouvel  âge  d’or  à  la  Hanse

Cosmique. Stalker est toujours accompagné d'une petite créature, l'Animateur Skorsh.

Stalker  remet  à  Roi  Danton,  Reginald  Bull  et  Ronald  Tekener  des  Permis  qui  leur

permettront de se déplacer librement dans les galaxies d’Estartu.

Les galaxies d’Estartu

Un conglomérat de 1300 vironefs, dont l’Explorateur de Reginald Bull est la partie centrale,

part début mars 429 NDG à destination de la galaxie Erendyra.  Un Elfahde, un être en

armure pourvue d’aiguillons leur indique les coordonnées de la planète Cloréon à 11 800

années-lumière.

Un Guerrier Éternel appelé Kalmer est venu autrefois sur Cloréon et a donné un délai de

cinq  mille  ans  aux  Cloréoniens  pour  se  préparer  au  Dernier  Combat.  Un  écran  de

quarantaine les empêche de quitter la planète. Les Cloréoniens ont depuis remodelé leur

société.

Un vaisseau cloréonien venu des colonies arrive. Ils déclarent qu'ils sont là pour mener le

Dernier Combat.

Sur Cloréon, Reginald Bull est conditionné par le Poing du Guerrier, le Permis remis par

Stalker. Il se considère maintenant comme un Guerrier Éternel et veut mener le Dernier

Combat. Peu à peu, il échappe à cette influence. Alors que le conflit est sur le point de se

déclencher,  l’Elfahde  Volcayr  annonce  que  le  Dernier  Combat  est  terminé.  Le

comportement des belligérants a montré qu'ils étaient dignes d'être admis dans l'empire des

Guerriers Éternels. Reginald Bull jette son Permis dans un soleil.

Fornax

Le Basis va dans la galaxie Fornax où vivent des êtres appelés les Nocturnes. Le plus ancien

d'entre eux, le Sage de Fornax, leur indique où est Éden II.  Les Nocturnes sont à l'origine

des membranes dérivant dans l'espace.  Ils  deviennent ensuite des piliers établis sur des

planètes et, en grandissant, acquièrent toujours davantage d'intelligence.
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Éden II

Les Porleyters ont mis au point une arme contre le Maître des Éléments : l’involueur qui

doit lui faire subir une évolution inversée, une involution. Le dispositif doit être activé par

l’impulseur, en forme de lance.

Le Basis se rend ensuite sur Éden II. L’activation du dernier chronofossile commence, mais

s'interrompt soudain à cause du Maître des Éléments.  Il  a  déclenché une onde de choc

psionique qui a paralysé l'Immortel. Gesil réussit toutefois à le frapper avec l'impulseur et il

disparaît.

L’Immortel offre alors à Gesil un activateur cellulaire qu’elle prend dans le but de le donner

plus tard à sa fille. Gesil retourne sur Terre où elle embarque à bord d’une vironef.

Perry  Rhodan  déclenche  l’activation  du  chronofossile,  mais  ça  ne  se  passe  pas  comme

prévu, et il disparaît. Sa conscience est projetée dans celle du Maître des Éléments.

Voie Lactée

Le Maître des Éléments va sur la Terre où il subit les différentes phases de l'involution. la

Terranienne Sheela Rogard, ignorant sa véritable identité, devient sa compagne. Il régresse

jusqu'à disparaître complètement. À l’instant de sa mort, la conscience de Perry Rhodan est

libérée. Il retrouve l’Immortel, et à eux deux, ils activent pour de bon le chronofossile Éden

II.

L'Abîme

Le groupe d’Atlan rencontre une femme appelée Iruna de Bass-Thet. Giffi Marauder surgit

également et explique comment il est parvenu dans l’Abîme après avoir affronté 1-1-Helm et

Kazzenkatt. Iruna est en fait une Sarlengort, la sœur de Kazzenkatt, et elle est venue sur la

Terre de  l’Abîme dans l’espoir  de le  sauver.  Elle  disparaît  peu après,  et  Giffi  Marauder

l’accompagne.

Atlan, Jen Salik et Lethos-Terakdschan arrivent au Dernier Bastion où sont retranchés les

cinq  derniers  Ingénieurs  Spatio-Temporels.  Lethos-Terakdschan accompagne  ceux-ci  au

seul  endroit  de  la  dimension  de  l’Abîme  qui  n’est  pas  envahi  par  l’influence  grise,  le

Neutrum. 

Sous  l'action  des  Ingénieurs  Spatio-Temporels  et  du  Solitaire  de  l'Abîme,  la  Terre  de

l'Abîme commence à se disloquer. La majorité de la population de l'Abîme est mise à l'abri

sur des fragments qui sont projetés dans l'espace normal. Ces îles de salut sont soudain

baignées d'énergie vitale et la vie grise se dissout.
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Près de Behaynien

L’Armada Infinie se matérialise dans le vide à 2,8 millions d’années-lumière de la galaxie

Behaynien. Triicle-9, qui a l'apparence d'un cercle gigantesque de lumière apparaît, avec le

Basis. 

L'Abîme

Perry Rhodan est projeté dans l'Abîme, à la Montagne de la Création. Quand le Gel-Rubis

descend vers le sommet, Perry Rhodan est absorbé. L'énergie mentale stockée en lui réalise

l'ajustement du Code Moral. Il sent que la réponse à la Troisième Question Ultime est à sa

portée  mais  il  sait  que cela  risque de l'écraser.  Il  renonce à  connaître  la  réponse.  Tout

devient  noir  autour  de  lui.  Quand  Perry  Rhodan  revient  à  lui,  il  n'a  plus  qu'un  vague

souvenir de ce qui s'est passé.

Le mégasoleil Taknu apparaît à l’endroit où se sont matérialisés les fragments de la Terre de

l’Abîme. Atlan et tous ses compagnons apparaissent sur le Basis, puis Perry Rhodan. Quand

il affirme avoir renoncé à la réponse à la Troisième Question Ultime, Taurec le lui reproche.

Il renvoie Lethos-Terakdschan dans le Sanctuaire de Kesdschan. Les compagnons de route

d'Atlan et Jen Salik rejoignent des îles de salut. Seul Domo Sokrat demeure avec eux.

Voie Lactée

Le Basis rejoint la Voie Lactée. Taurec proclame le Ban des Cosmocrates. Les Chevaliers de

l’Abîme ne pourront pas rester dans la sphère d’influence de l’Immortel.  Perry Rhodan,

Atlan  et  Jen  Salik  embarquent  sur  la  dernière  vironef,  l’Oiseau  Migrateur.  À  bord  se

trouvent aussi L’Émir, Ras Tschubaï, Fellmer Lloyd, Geoffrey Abel Waringer et Icho Tolot.

Les galaxies d’Estartu

Les vironefs, dont l'Explorateur de Reginald Bull, le Laskat de Ronald Tekener, l'Esculape

d'Irmina Kotchistova et le Lovely Boscyk de Roi Danton, se rendent sur diverses planètes de

la  galaxie Erendyra où opère le  Guerrier  Éternel  Kalmer,  toujours escorté d'une grande

flotte appelée Légion. Ils entrent en contact avec plusieurs de ses membres.

Le Laskat se rend dans le système de Cepor et se retrouve bloqué sur la planète Nagath. Les

forces  du  Guerrier  Éternel  détruisent  ses  lunes  qui  forment  des  Anneaux  Élyséens,  un

symbole de guerre et de violence. Kalmer exige que les habitants consacrent désormais leur

existence au Combat. Les Galactes peuvent alors repartir.
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Sur la planète Maghala, Irmina Kotchistova découvre l'épave d'un vaisseau avec une masse

organique.  Elle  utilise  ses  facultés  pour  la  faire  croître  et  le  résultat  est  un  être  qui

ressemble à Skorsh, l'Animateur de Stalker, qu'elle baptise Kido.

Kotchistova découvre que les  Permis  contiennent  des  molécules-code qui  conditionnent

ceux qui les absorbent dans le sens des Guerriers Éternels.

Voie Lactée

Julian Tifflor se rend dans l’école d’Upanishad, l’École des Héros, qui a été ouverte dans

l’Himalaya et, après une période difficile, s'y sent à l'aise. Il démissionne de son poste de

Premier Terranien et se consacre entièrement à l'enseignement de l'Upanishad.

Les galaxies d’Estartu

L’Explorateur et les vaisseaux qui l’accompagnent ont atteint la galaxie Siom Som, NGC

4503. Le corps de Kido se transforme. Il est en fait Kralsh, l'Animateur du Sotho Gun Nliko

qui fut tué dans la galaxie Gruelfin. Une vironef revient de Gruelfin avec des Cappins qui

font le récit de ce qui s'y est passé depuis la mort physique d'Ovaron. Ovaron n'est pas

vraiment mort,  sa conscience continue à exister.  Par la suite,  plusieurs Cappins ont des

métacontacts avec Ovaron.

L'Elfahde Volcayr a été envoyé sur la planète Mardakaan dans la galaxie Siom Som où se

déroule régulièrement le Jeu de la Vie. Il apprend qu'il devra affronter des Galactes qui se

trouvent dans une école d’Upanishad sur Mardakaan.

L’Explorateur de Reginald Bull, le  Laskat de Ronald Tekener et le  Lovely Boscyk de Roi

Danton  se  dirigent  vers  Mardakaan  avec  l'intention  de  libérer  des  Terraniens  qui  s'y

trouvent.

Fornax

La  Hanse  Cosmique  a  établi  un  comptoir  dans  la  galaxie  Fornax,  Kontor  Fornax.  Des

inconnus  volent  du  paracondensat,  la  psychomatière  semi-matérielle  rejetée  par  les

Nocturnes. Ils sont vite identifiés comme les Kartaniens, originaires de la galaxie M 33. Ils

considèrent que le paracondensat, qu'ils appellent les larmes de N’jala, leur appartient.

Les Kartaniens, des humanoïdes aux traits félins, sont devenus le peuple dominant de leur

galaxie en utilisant le paracondensat contre leurs ennemis héréditaires, les Maakars, qui

descendent de Maahks. Les réserves étant presque épuisées, le vaisseau  Masura sous les

ordres de la Protectrice Dao-Lin-H'ay, est venu se réapprovisionner. Les Kartaniens lancent
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une opération sur Kontor Fornax et réussissent à s'emparer de dix millions de gouttes de

paracondensat.

Voie Lactée

Stalker prend contact avec eux. Il leur promet de lui livrer Homer G. Adams, ce qui leur

permettra de faire pression sur la Hanse Cosmique pour le paracondensat.

Un essai à grande échelle du système Téléport devant créer un réseau psionique local a lieu

sur Arkonis.  Lors  de la  cérémonie  d’inauguration,  les  Kartaniens enlèvent Adams,  mais

contrairement à ce qui avait été convenu avec Stalker, ils repartent avec lui. Le vaisseau de

Staller, l'Estartu, part à leur recherche avec à bord Julian Tifflor, Nia Selegris et le Halutien

Domo Sokrat  qui  ont  passé  avec  succès  les  trois  premières  étapes  de  leur  formation  à

l'Upanishad.

M 33

Le Masura rejoint M 33 en provoquant une déflagration spontanée de toutes les gouttes de

paracondensat  à  bord.  Quand il  pénètre  dans  le  système de Guunen,  où se trouve leur

capitale,  Kartan,  ils  apprennent  que  des  Kartaniens  se  sont  rebellés  contre  le  pouvoir

central. Ceux-ci sont manipulés par une créature créée par les Maakars.

L'Estartu arrive.  Le  groupe  de  Julian  Tifflor  libère  Adams.  Après  que  la  créature  des

Maakars a été neutralisée, Adams et les Kartaniens concluent un accord qui en font des

partenaires à parts égales dans Fornax.

Les galaxies d’Estartu

Sur Mardakaan, Reginald Bull cherche des informations sur les quarante-huit Terraniens

formés à l’Upanishad du pôle Nord, les équipages disparus de deux Tsunamis. Il entre en

contact avec eux, mais tous le rejettent, étant conditionnés par le gaz-code. 

Dans plusieurs épreuves du Jeu de la Vie, Roi Danton et Ronald Tekener sont plongés dans

des mondes virtuels, générés par le champ psionique de centaines d’Ophaliens. Ils oublient

alors  leur  véritable  identité.  Finalement,  le  Guerrier  Éternel  Ikarkor  les  proclame

vainqueurs.

Reginald Bul et Irmina Kotchistova, accusée de crime, car elle a développé un sérum anti-

molécules-code, sont déclarés hors la loi, Toshins. Une marque rouge est apposée sur leur

front. Ils devront la porter pendant cent années terrestres et ne pourront pas quitter les

Douze Galaxies. 
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La vironef Pont Arrière est détruite dans la galaxie Siom Som. Les seuls survivants sont la

Sigane Jizi Huzzel et la plante intelligente Comanzatara. Elles se retrouvent sur la planète

Hulos. Comanzatara relate ses rêves où il est question des autres vironautes.

Roi  Danton,  Ronald  Tekener,  Jennifer  Thyron  et  Déméter  rejoignent  Pailliar,  dans  le

système de Z’ahtora,  où une nouvelle Porte Héraldique doit être inaugurée, la Porte des

Terraniens.  Ils  sont  accueillis  par  le  Somien  Dokroed,  un  être  ornithoïde.  Ils  arrivent

ensuite sur la planète Pruugh. Roi Danton et Ronald Tekener qui portent leur Poing du

Guerrier en permanence sont de plus en plus affectés par les molécules-codes. Jouant sur la

séduction, Jennifer Thyron et Déméter réussissent à les libérer de l’influence.

Le cyborg Jo Polynese, avec les deux Sigans Susa Ail et Luzian Bidpott  à l’intérieur de lui,

les rejoignent, mais le cyborg est tué.

L’Esculape, le Livingstone et l’Explorateur entrent en contact avec des rebelles dirigés par

le Pailliarien Asphahant. 

Dokroed amène ensuite les Galactes sur la planète Mliron. Ils apprennent que les Gorims,

les adversaires des Guerriers Éternels, y ont autrefois installé une station. Ils la recherchent

et quand ils la trouvent enfin, ils ont la stupeur de voir apparaître Reginald Bull. Lui et les

nomades de l’espace d’Asphahant sont en route pour le cimetière spatial de Cursaafhar. Ils

veulent  emmener  la  station  hors  de  la  zone  de  calme.  La  station  Gorim,  équipée  de

propulseurs, quitte la planète. 

Roi Danton et ses compagnons sont conduits à la Porte des Barbares et doivent se préparer

à rencontrer Ijarkor.
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