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CHRONOFOSSILES

PRÉSENTATION

Dans un sens… je suis Ordoban.

C’est par cette phrase que se termine le Perry Rhodan 379,  Le Nouvel Ordoban, et donc

l’édition française de Perry Rhodan, laissant le lecteur sur sa faim.

À défaut d’une suite sous forme de romans, des résumés détaillés des volumes suivants sont

maintenant proposés sur le site www.perry-rhodan.fr. Ils sont établis à partir des volumes

argentés, offrant ainsi une continuation de l’édition française. Ce document présente aussi

un résumé plus synthétique.

Le cycle 18, intitulé Chronofossiles, s’étend du fascicule 1200 (août 1984) au fascicule 1299

(juillet 1986). La parution en volumes argentés va du volume 143 (paru en septembre 2018)

au volume 158 (mai 2022).

La liste ci-dessous précise également à quels  numéros de l’édition française ils  auraient

correspondu si la traduction s’était poursuivie.

143 • Ordoban 380/381
144 • Trois Chevaliers de l’Abîme 382/383
145 • L’héritage d’Ordoban 384/385
146 • Roulette psionique 386/387
147 • Psychogel 388/389
148 • La puissance du Rêveur 390/391
149 • Le Solitaire de l’Abîme 392/393
150 • Stalker 394/395
151 • Fièvre stellaire 396/397
152 • Les Ingénieurs Spatio-Temporels 398/399
153 • La Légion du Guerrier 400/401
154 • La fièvre du code 402/403
155 • Le conflit kartanien 404/405
156 • Le Jeu de la Vie 406/407
157 • Stalker contre Stalker 408/409
158 • Dans le jardin d’Estartu 410/411
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CHRONOFOSSILES

LES VOLEURS DE PARATAU

Fascicule Perry Rhodan n° 1274

Die Paratau-Diebe (H.G. Francis, janvier 1986)

CHAPITRE 1

La Terre

Homer G. Adams discute avec son assistante en chef, Lendoa Ivanhoes, du fait que Julian

Tifflor  a démissionné de toutes ses fonctions.  Ils  ont reçu un rapport de Leila Terra,  la

représentante de la Hanse Cosmique dans la galaxie Fornax. Elle est chargée d’organiser

l’évacuation du paratau.

Galaxie Fornax

Leila Terra est établie sur Kontor Fornax, la quatrième planète du système de Faalin. Alors

qu'elle achète des vêtements dans un magasin, son assistante Maud Leglonde lui annonce

l’arrivée du Topside Zrec-Kkerr, un envoyé du Galacticum. Le lancement de l’Évacuateur-1,

un vaisseau chargé  de collecter  du paratau,  est  repoussé.  Elles  se  rendent  au  bâtiment

administratif où Carlo Bylk, un autre assistant, a fait préparer une salle de conférence.

Zrec-Kkerr se montre arrogant. Leila Terra insiste pour dire que ce qui se passe ici est du

ressort de la Hanse Cosmique et non du Galacticum. Le Topside repart fâché.

Peu  après,  Leila  Terra  et  ses  collaborateurs  rejoignent  l’Évacuateur-1,  commandé  par

Syrene Areyn. Quelques heures plus tard, Bylk, dans sa cabine, a d’étranges visions. Une

tempête psionique a brièvement touché le vaisseau.

Quatre  jours  plus tard,  une nouvelle  tempête psionique se produit.  Bylk a  de nouvelles

visions. Une femme lui parle des Grandes Familles de H'ay et des larmes de N'jala. il voit

aussi Zrec-Kkerr.

CHAPITRE 2

Le vaisseau  Karva'An venu des galaxies d'Estartu arrive sur Terre le 4 janvier 430 NDG

avec de nombreux Panisha à bord pour les écoles Upanishad qui s'ouvrent partout dans la

Voie Lactée.

Homer G. Adams et Lendoa Ivanhoes parlent du système Téléport  qui peut créer un réseau

psionique local. Il se compose de trois éléments : un satellite géostationnaire, une station au

sol et une ceinture-téléport. Il suffit de donner un code ou la destination désirée pour y être
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transporté. Des tests devront avoir lieu avant qu'ils donnent sur l'accord pour un essai à

grande échelle sur Arkonis I.

Des négociations avec Stalker durent plusieurs jours et un accord est conclu le 14 janvier.

Homer  G.  Adams  achète  le  savoir-faire  technique  du  système  Téléport  pour  la  Hanse

Cosmique, laquelle s’engage à fournir du paratau à Estartu. Une caravane hanséatique va

être envoyée dans la sphère d’influence d’Estartu.

Le même jour, dans la galaxie Fornax, l’Évacuateur-1 repère un vaisseau inconnu de forme

discoïdale, qui vole deux collecteurs remplis de paratau. Leila Terra décide d’aller voir le

Sage de Fornax.

Un petit vaisseau arrive dans le système de Vision et se met en orbite autour de la planète

Ombre  Nocturne  où  réside  le  Sage.  Il  a  identifié  les  voleurs  de  paratau  comme  les

Kartaniens, qui viennent de la galaxie du Triangle, M 33. Ils s'occupaient autrefois de la

collecte  de  paratau  mais  avaient  disparu.  Leila  Terra  rejoint  ensuite  Kontor  Fornax  et

avertit Homer G. Adams.

CHAPITRE 3

L'Évacuateur-1 suit une piste des Kartaniens jusqu'à un petit système stellaire. Des indices

mènent à la troisième planète. Une équipe d'intervention est préparée. Elle est dirigée par le

parapsychologue  Randsted  Maeredston  et  comprend  en  plus  de  Leila  Terra  le

cosmopsychologue  John  Strecher,  le  médecin  Alfien  Doran,  l’exobiologiste  Vallis

Thornokow et Paolo Melzer.

Une chaloupe se pose et trois groupes de deux partent avec des plate-forme antigrav.

Vallis  Thornokov  voit  une  pieuvre  géante  dans  l’eau,  alors  qu’en fait,  ils  survolent  une

plaine. Paolo Melzer, lui, ne voit rien d’anormal. Thornokov plonge et s’écrase au sol.

John Strecher et Alfien Doran découvrent de leur côté une colonne de métal rouillé. Ils s’en

approchent. La plate-forme accélère d’elle-même et Doran tombe au sol. La plate-forme va

percuter un dôme rocheux.

Leila Terra voit Randsted Maeredston changer d’apparence et devenir monstrueux. Elle se

défend contre lui.  Paolo Melzer appelle  pour demander de l’aide.  Randsted Maeredston

reprend un aspect normal et ne comprend pas que Leila Terra le menace. Leila Terra part

chercher seule Doran et Melzer, puis revient.

Ils ont tous été victimes d’une attaque psionique.

Leila Terra veut continuer à chercher les Kartaniens. Ils partent vers la colonne métallique

rouillée. Ils trouvent une fissure dans le sol, puis une porte. Ils repèrent une faible source
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d’énergie.  La porte s’ouvre.  Ils  découvrent un bassin  avec une masse laiteuse.  C’est du

protoplasme cellulaire avec une goutte de paratau laissée par les Kartaniens, qui ont ainsi

laissé une fausse piste.

CHAPITRE 4

Ils voient une chaloupe topside se poser. Six officiers et Zrec-Kkerr s’approchent d’eux. Lui

aussi cherche un contact avec les Kartaniens. Ils repartent.

Leila Terra et ses compagnons rejoignent l'Évacuateur-1. Une activité a été décelée dans un

système à huit années-lumière de là. On pense que ce sont les Kartaniens. Leila Terra a

l'idée d'utiliser du paratau pour établir un contact télépathique avec eux.

Un des collecteurs volés est découvert en orbite de la deuxième des quatre planètes. Leila

Terra y part avec Alfien Doran et Paolo Melzer. Ils découvrent que l’intérieur est en grande

partie  carbonisé.  Les  Kartaniens  ont  dû  essayer  de  le  faire  fonctionner  et  n’y  sont  pas

arrivés. Ils repartent et l’épave du collecteur est envoyée dans le soleil.

Leila Terra serre une goutte de paratau dans sa main et se concentre sur les habitants de la

planète.  Elle  cherche les  étrangers,  et perçoit  un rire.  Elle  les  localise dans un ravin de

l’hémisphère sud.

Leila  Terra,  Melzer  et  Doran  partent  avec  une  chaloupe  vers  le  ravin.  Ils  sortent  et

commencent à se disputer. Ils subissent une influence psionique. Des êtres trapus aux bras

tentaculaires jettent Leila Terra par-dessus le bord d’une falaise. Quand elle remonte, elle

voit que les étrangers, des êtres primitifs à fourrure noire, emmènent ses compagnons. Leila

Terra  les  paralyse.  Un groupe  d’indigènes  plus  évolués  qui  les  considèrent  comme  des

divinités apparaît. Ils arrivent à un petit temple. Leila Terra est séparée de ses compagnons

puis les recherche. Des insectes construisent un mur autour d’elle qui l’enserre de plus en

plus.

CHAPITRE 5

Elle se libère ainsi que ses deux compagnons qui ont subi le même sort. Ils rejoignent la

chaloupe. Leila Terra contacte l'Évacuateur-1 pour qu’il tire une torpille dans le ravin à côté

du vaisseau kartanien, en signe d’avertissement, puis une deuxième. Le vaisseau quitte la

planète.

L'Évacuateur-1  le  suit.  Il  le  retrouve  dans  le  système  d’une  étoile  rouge  où  l’appareil

kartanien rejoint  son vaisseau-mère.  Ils  veulent  l’attaquer,  mais  le  vaisseau du Topside

Zrec-Kkerr arrive à ce moment. Ils annulent l’opération.
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Zrec-Kkerr appelle le vaisseau kartanien et un être humanoïde aux traits félins lui répond.

La  Protectrice  Dao-Lin-H’ay  le  remercie  d’avoir  empêché  l’attaque  de  son  vaisseau,  le

Masura. Elle affirme que les larmes de N’jala – les gouttes de paratau – leur appartiennent.

Le Masura s’en va. Zrec-Kkerr décide de rentrer dans la Voie Lactée.

Sur Terre, Homer G. Adams reçoit une note de protestation du Galacticum qui exige que la

Hanse Cosmique s’abstienne de toute activité de politique étrangère.
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L'ÎLE DES FILS DES ÉTOILES

Fascicule Perry Rhodan n° 1279

Insel der Sternensohne (H.G. Francis, février 1986)

CHAPITRE 6

Jammur-Trahl-L’agyr,  l’assistante  de  Dao-Lin-H’ay,  la  Protectrice  du  Masura,  l’informe

que le  maréchal  stellaire  Jarmin-Vyn-H’ay,  le  chef  des  soldats,  est  de  retour.  Jammur-

Trahl-L’agyr est une L’agyr, membre de l’une des dix grandes familles des Kartaniens et

trouve humiliant de servir une H’ay.

Les Kartaniens, des humanoïdes aux traits félins, sont devenus le peuple dominant de leur

galaxie grâce aux larmes de N’jala, les gouttes de paratau, qui confèrent des facultés psi aux

femmes de leur  peuple,  ce  qui  leur  permet  de tenir  en respect  leur  ennemi mortel,  les

Maakars. Les réserves étant presque épuisées, le Masura est venu se réapprovisionner, mais

ils ont découvert que des étrangers les collectent.

Ils veulent utiliser les usines de la planète Scora pour fabriquer des pièces afin de réparer le

vaisseau qui est endommagé, mais les Scorans sont particulièrement hostiles. Les Scorans

sont des humanoïdes avec une tête poilue, des mâchoires proéminentes et une puissante

dentition de prédateur.

Une  opération  dirigée  par  Jarmin-Vyn-H’ay  est  lancée  pour  s’emparer  d’une  usine  sur

Scora. Elle se situe sur une île, au cœur de la plus grande ville. En échange, Dao-Lin-H’ay

projette de faire un cadeau aux Scorans, et charge Jammur-Trahl-L’agyr de s’en occuper.

Cinq  navettes  descendent  sur  l’île.  Ils  partent  avec  quatre  véhicules  blindés,  semant  la

panique sur leur passage, et arrivent à l’usine. Des Scorans armés de couteaux les attaquent.

Dao-Lin-H’ay est blessée et une Kartanienne tuée.

Dao-Lin-H’ay parle à Jammur-Trahl-L’agyr de l’histoire de leur peuple. 

Le premier propulseur  supraluminique fut  mis  au point sur  Kartan il  y  a mille  ans.  Ils

colonisèrent leur galaxie puis durent affronter les Maakars, qui descendent des Maahks. Il y

a 430 ans, une sorte de séisme spatial se produisit dans la Nébuleuse Lointaine, la Voie

Lactée. Des tempêtes psioniques eurent lieu dans toute la galaxie Fornax. Le Sage de Fornax

détourna l’excès de paratau vers le soleil N’jala, dans la galaxie M 33. Les gouttes de paratau

qui s’y  matérialisèrent conférèrent des pouvoirs parapsychiques aux femmes kartaniennes.

Elles construisirent d'énormes vaisseaux pour aller à leur origine, à deux millions et demi

d’années-lumière.  Elles  établirent  une  base  et  commencèrent  à  évacuer  le  paratau.  Le
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ravitaillement permanent en paratau conduisit à la consolidation du pouvoir des Grandes

Familles. Il y a 26 ans, elles arrêtèrent en raison d’une guerre contre les Maakars. Une paix

ayant été conclue, elles voulurent reprendre les activités dans Fornax, mais se heurtèrent

aux Terraniens.

CHAPITRE 7

Les Scorans attaquent sans cesse, bien que l'écran de protection tienne bon. Dao-Lin-H’ay

essaie de les amener au calme, mais n’y arrive pas. Les Scorans voient en eux des démons

car dans leur religion, l’enfer est dans le cosmos. Il est impossible de s’entendre avec eux. Ils

sont dirigés par des prêtres.

Après huit  heures,  l'attaque prend fin.  Dao-Lin-H’ay part  à bord d’un chasseur avec un

scientifique. Ils survolent la planète. Les Kartaniens sont en train de libérer l’eau située sous

un désert pour, à terme, transformer le désert en paradis. Dao-Lin-H’ay propose de laisser

un message aux Scorans sous la forme d'un obélisque avec des inscriptions. Ils retournent

sur l'île où les Scorans ont repris leurs attaques.

Des Scorans réussissent à accéder à l’île par des souterrains. Ils sont tous neutralisés, et il y

a  des  blessés,  mais  les  Scorans  refusent  d’être  soignés.  Le  matériel  que  les  Kartaniens

avaient besoin de construire étant terminé, ils quittent Scora et retournent sur le Masura.

Ils laissent des cadeaux sous la forme de machines et d'informations scientifiques, mais les

Scorans détruisent tout.

Avec ses facultés d’esper,  Dao-Lin-H’ay constate que les Terraniens sont toujours à leur

recherche. Elle part voir le Sage de Fornax en compagnie de Fessen-Kon-H'ay, le pilote du

Masura,  et  Jarmin-Vyn-H’ay.  Elle  lui  demande  de  ne  pas  autoriser  les  Terraniens  à

collecter le paratau, les larmes de N'jala, mais le Sage refuse, disant qu'il y en a assez pour

tout le monde.

CHAPITRE 8

Sous la protection d’un essaim de Nocturnes, le chasseur kartanien pénètre dans le système

de Faalin, à 45 années-lumière du système de Vision.  S'aidant d'une goutte de paratau,

Dao-Lin-H’ay détermine que les Terraniens sont établis sur la quatrième planète.

Le chasseur se pose non loin de la base terranienne. Ils le camouflent, puis Dao-Lin-H’ay et

Jarmin-Vyn-H’ay se dirigent vers la base. Dao-Lin-H’ay utilise ses dons pour se procurer

des informations. Ils consultent une colonne d'information. Des gardes s'approchent, mais

s'éloignent aussitôt. D'autres arrivent et ils prennent la fuite. Ils se réfugient dans un grotte

au fond de la mer de Saint-Elme.
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Leila Terra est au restaurant avec un assistant quand une alarme retentit dans la ville. Un

robot de garde a été endommagé par deux inconnus.  Leila Terra pense que ce sont des

Kartaniens. Elle utilise une goutte de paratau et décèle qu'il s'agit bien de Kartaniens, sans

autres  détails.  Elle  charge  la  commandante  militaire  du comptoir  de  les  retrouver.  Des

gouttes de paratau seront distribuées aux plus doués.

Dao-Lin-H’ay et  Jarmin-Vyn-H’ay se déplacent  parallèlement  à  la côte.  Ils  atteignent  le

chasseur camouflé et un signal est envoyé. Un disque terranien apparaît et les capture.

Leila Terra en est informée et veut parler aux Kartaniens. À ce moment, la flotte de la Hanse

se matérialise dans le système. Juste après, un énorme essaim de Nocturnes apparaît.

Les Galactes découvrent que la positronique de la base a été effacée. Un vaisseau kartanien

apparaît au-dessus de la base et envoie des chaloupes. Les trois Kartaniens prisonniers sont

amenés devant Leila Terra, mais ils se libèrent tout de suite et paralysent les Terraniens.

Dao-Lin-H’ay sent la présence de dix millions de larmes, une quantité qui leur crée des

difficultés. Elle soigne un Terranien blessé, car elle ne veut pas de morts. Des navettes se

posent et embarquent les gouttes de paratau tandis que trois mille soldats submergent les

défenseurs terraniens. En repartant, ils repèrent une flotte terranienne. Dao-Lin-H’ay et des

espers utilisent du paratau pour déclencher une tempête psionique qui plonge la flotte et

Kontor Fornax dans le chaos pendant plusieurs heures.

CHAPITRE 9

L'ambiance à bord du Masura est à la fête, mais il s'avère que le vaisseau a été touché et

perd de la puissance. Dao-Lin-H’ay décide de rentrer à leur ancienne base, les Terraniens

considérant que ce ne sont plus que des ruines. 

Le Masura atteint la planète. La base a été autrefois ravagée par une arme nucléaire. Dao-

Lin-H’ay  est  informé  par  Bao-Tinhyr-H'ay,  au  poste  de  détection  du  Masura,  que  des

Terraniens seront sans doute là d'ici deux jours.

Dans la station, Dao-Lin-H’ay sent qu'il y a de l'énergie partout, stockée dans de la matière.

Ils subissent une attaque de créatures fusiformes pourvues de tentacules qui sortent des

murs. Plusieurs Kartaniens sont tués.

Dao-Lin-H’ay détermine qu'il émane de ces créatures un fort rayonnement psionique. Elles

dévorent la matière et ingèrent l'énergie psi dont est remplie la matière de la base. Ils sont

informés que les dommages subis par le Masura sont réparés. Dao-Lin-H’ay souffre à cause

des efforts qu'elle déploie. Les Terraniens se rapprochent, ils doivent évacuer la planète.

Les Kartaniens envisagent un baroud d'honneur contre les Terraniens, mais Dao-Lin-H’ay a

un autre plan : rejoindre la Nébuleuse Lointaine, la Voie Lactée.  Lors du raid sur Kontor
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Fornax, ils  ont pu s'emparer d'une multitude d'informations.  Ils  vont soit  profiter  de la

rivalité entre la Hanse Cosmique et le Galacticum, soit lancer une attaque sur le siège de la

Hanse Cosmique.
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LE MAÎTRE DES INTRIGUES

Fascicule Perry Rhodan n° 1280

Meister der Intrige (Ernst Vlcek, mars 1986)

CHAPITRE 10

Homer G. Adams s’est fait construire un robot, Animus, à l’image de Skorsh, l’Animateur de

Stalker. Il  réfléchit à la situation délicate dans laquelle il se trouve. L'attaque de Kontor

Fornax et le vol des dix millions de gouttes de paratau a été un coup dur pour lui,  et le

rapport de Zrec-Kkerr a causé du tort à la Hanse Cosmique.

Des  élections  pour  le  poste  de  Premier  Terranien,  assuré  par  intérim  par  Galbraith

Deighton, se préparent.

Celeste Maranitares vient voir Adams avec une analyse de la campagne électorale. Sheela

Rogard, la candidate du parti des Cosmopolites, réclame un contrôle de la Hanse Cosmique

par  le  Galacticum.  Elle  accuse  Adams  d'utiliser  la  Hanse  Cosmique  pour  ses  intérêts

personnels. Blake Gordon, multi-scientifique de l'équipe de Geoffry Abel Waringer,  était

l'adjoint  de  Perry  Rhodan au  poste  de  sénateur,  mais  les  Terraniens  l’ont  rejeté  et  ont

accordé leur faveur à Sheela Rogard.

Le candidat du parti Terranova porte des coups bas, mais Adams se refuse à utiliser des

méthodes déloyales contre Sheela Rogard.

Galbraith Deighton s'oppose de plus en plus à Adams, lui reprochant l'ouverture d'écoles

d'Upanishad dans toute la Voie Lactée ou le monopole de la Hanse Cosmique. Il a fait des

projections  qui  l'inquiètent.  L'Upanishad semble  bien adaptée  aux  Humains  et  pourrait

déclencher une méfiance à leur égard dans la Galaxie. Deighton affirme que si l'Upanishad

doit être une contrepartie au commerce avec Estartu, tous les peuples de la Voie Lactée

doivent en profiter.

Timo  Porante  arrive  d'Arkonis  où  un  essai  du  système  Téléport  à  grande  échelle  doit

commencer le 30 mars.

Blake  Gordon  appelle  Homer  G.  Adams  et  annonce  qu'il  s'opposera  à  la  position  de

monopole de la Hanse Cosmique. Une délégation de conseillers galactiques est en route

pour le siège de la Hanse. Ils vont demander à ce que la Hanse Cosmique soit intégrée au

Galacticum.
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Adams appelle ensuite Patricia Kolmeth, responsable de l'organisation de la caravane de la

Hanse qui doit partir pour la sphère d'influence d'Estartu, pour lui dire qu'il va s'en occuper

personnellement. Il veut aller voir Anson Argyris sur Olympe.

CHAPITRE 11

Un individu voilé par un écran déflecteur se déplace à Trade City sur Olympe. Il se rend

dans l'établissement Top-Topside dirigé par le Topside Zlot. Il entre en contact avec celui-ci.

Grâce à une fausse goutte de paratau sur le front, Zlot fait croire qu'il a développé quelques

facultés parapsychiques. Le visiteur veut savoir qui se cache derrière les actes de sabotage

de conteneurs de marchandises de la Hanse.  Zlot pense que les responsables des actes de

sabotage sont des Francs-Passeurs, certainement du clan Goshbon, dont le patriarche est

Tailer Goshbon.

Le Topside identifie d'abord son visiteur comme le spécialiste de la Hanse Lancelot Biggs,

mais quand l'homme coupe son écran déflecteur, il se révèle être un saurien. Zlot pense

alors que c'est un Panish de l'école d'Upanishad établie sur Olympe. 

Le visiteur rentre chez lui. C’est en fait le Vario-500, et Lancelot Biggs est aussi une de ses

identités.

Sous  sa  forme  d'Anson  Argyris,  il  va  voir  Homer  G.  Adams  au  bureau  central  du

transmetteur de conteneurs. Quelqu’un semble délibérément vouloir saboter la caravane

qui doit partir pour Estartu. Adams soupçonne Stalker. Il sait que le Vario-500 a déjà tenté

deux fois d’accéder à l’école d’Upanishad, en vain. Il sait aussi qu’il possède un masque-

cocon avec l’apparence de Stalker.

Argyris  doit  commander  la  caravane  où  sont  chargés  toutes  sortes  de  matériaux  et

d'appareils. Adams veut aller l’inspecter, près du Bazar Cosmique  Rostock. Quand Anson

Argyris et Homer G. Adams arrivent, une explosion se produit. C'est un des conteneurs qui

vient d'être livré.

Adams explique à Anson Argyris que la véritable raison de l'envoi de la caravane est de

savoir ce qui est arrivé aux vironautes. Il rencontre Patricia Kolmeth. Elle a amené Animus,

le robot Whistler, qui doit être confié à Anson Argyris.

CHAPITRE 12

Après son aventure avec le Maître des Éléments durant son involution, Sheela Rogard a

rejoint le parti politique des Cosmopolites et fait une carrière fulgurante. Le parti prône

l’égalité des droits de tous les peuples au sein du Galacticum. Elle est la grande favorite au

côté de Blake Gordon au poste de Premier Terranien.
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Le 18 mars, six jours avant les élections, son collaborateur Mailler lui demande un bref

entretien. Il l’informe que Blake Gordon est hors course. Sheela Rogard entre chez elle. Aux

informations,  il  est  question  de  la  visite  de  Stalker  sur  Plophos  où  il  inaugure  l’école

d’Upanishad Mory Abro.

Elle reçoit un appel anonyme qui l'accuse d'être une traîtresse car elle a été la maîtresse du

Maître des Éléments. L’inconnu l’appelle deux fois au cours de la nuit.

Mailler s’avère être un Mehandor, il s’est livré à un sabotage d’un émetteur de Terranova.

Le lendemain, Sheela Rogard est amenée sur le  Kisch où elle est interviewée par Krohn

Meysenhart. Elle est tendue pendant tout l’entretien. Elle explique qu’il faut suivre une voie

entre  les  Chaotarques  et  les  Cosmocrates  sans  pour  autant  se  fier  à  Stalker  et  Estartu.

Quelqu’un l’interroge finalement sur la relation étroite qu’elle aurait eue avec le Maître des

Éléments.

Une réunion d’urgence a lieu après l’émission. Keith Durell, le président des Cosmopolites,

lui  dit  qu’elle  a  tout  le  temps  eu  l’air  coupable.  Elle  parle  seulement  alors  des  appels

anonymes qu’elle a reçus la veille. Elle révèle la relation qu’elle a eue avec le Maître des

Éléments au cours de son involution, mais c’est trop personnel, et elle ne veut pas le rendre

public.

Elle a identifié la voix qui l’a appelée. Elle obtient un rendez-vous avec Homer G. Adams et

lui  dit  que  c’était  Celeste  Maranitares.  Adams  promet  de  régler  cette  affaire.  Celeste

Maranitares est convoquée, mais elle affirme n’être pour rien dans ces appels.

Sheela  Rogard  participe  ensuite  avec  Homer  G.  Adams  à  une  conférence  avec  des

conseillers  galactiques.  Sont  présents  entre  autres  Leila  Terra,  le  Topside  Zrec-Kkerr,

l’Arkonide Barnon et le Bleu Pry’it.  La situation dans la galaxie Fornax est au cœur des

discussions.

À l’issue d’une longue discussion, à laquelle participe Sheela Rogard, Homer G. Adams fait

des concessions. La Hanse Cosmique travaillera désormais en étroite collaboration avec le

Galacticum et reconnaîtra la suprématie des conseillers galactiques.

CHAPITRE 13

Le clan  Goshbon,  dirigé  par  le  patriarche  Tailer  Goshbon,  est  un  des  clans  de  Francs-

Passeurs les plus riches. Tailer Goshbon a quatre fils et possède cinq croiseurs à propulsion

métagrav.

Le Franc-Passeur Solman Paterno, près de la ruine, a acquis une vironef et parle à Tailer

Goshbon de son idée d’aller dans les galaxies d’Estartu. Tailer Goshbon cherche à prendre
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dès lors contact avec Stalker. Il réussit, mais Stalker dit avoir quasiment garanti à Homer G.

Adams le monopole du commerce dans Estartu.

Des mois plus tard, ils se rencontrent sur le vaisseau de Tailer Goshbon, le Flynbon. Stalker

l’informe qu’Adams est en train de mettre sur pied une caravane commerciale vers Estartu.

Tailer Goshbon décide de la saboter.

Mailler Goshbon, l’aîné des quatre fils de Tailer Goshbon, s’introduit sur Terre et, se faisant

passer pour un Terranien, devient l’un des conseillers de Sheela Rogard. Il la rend la plus

populaire possible, son objectif final étant de la faire chuter en révélant au public sa liaison

avec le Maître des Éléments, en faisant croire que Celeste Maranitares était à l’origine des

rumeurs.

Percé à jour, il a dû quitter la Terre et est retourné auprès de son père. Un de ses autres fils,

Flyn, a essayé d’être admis à l’école d’Upanishad Chomolungma ou à d’autres écoles, en

vain.  Odo et  Gard étaient  dans Fornax,  mais  ils  n’ont  pas pu négocier  avec  le  Sage de

Fornax.

Tailer Goshbon fait placer des bombes dans des conteneurs destinés à la caravane.

Accusé injustement de corruption, le spécialiste de la Hanse Lancelot Biggs veut se venger.

Il va voir Tailer Goshbon et lui vend des informations, là où est assemblée la caravane vers

Estartu, à savoir le Bazar Cosmique Rostock.

À sa surprise, Tailer Goshbon reçoit plus tard la visite de Stalker, toujours accompagné de

son Animateur Skorsh. Il l’informe que la caravane est aussi assemblée sur Mars et le Bazar

Cosmique Dantzig. Stalker affirme que c’est Anson Argyris qui lui a donné ces informations,

il l’y a forcé. Il annonce vouloir lui remettre un Permis le lendemain lors d’une cérémonie.

Mais  quand Stalker  part,  Tailer  Goshbon réalise  que ce  n'était  pas  le  vrai,  mais  Anson

Argyris en personne avec un masque-cocon à son effigie. Pour éviter de futurs ennuis, il

quitte Olympe en catastrophe.

CHAPITRE 14

Stalker suit les élections et se montre déçu quand Sheela Rogard est élue. Il ne comprend

pas que Homer G. Adams l’ait soutenue. Skorsh lui dit que d’autres signes indiquent qu’il se

détourne de lui. Les priorités de Stalker sont d’empêcher la caravane commerciale d’aller

dans Estartu et de retirer le paratau de la circulation.

Si Homer G. Adams pense que le paratau est un bien qui intéresserait beaucoup Estartu,

Stalker le voit plutôt comme une substance dangereuse. Ce psionigène renforce également

les  capacités  parapsychiques  latentes,  pouvant  transformer  un  individu  en  télépathe,
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télékinésiste ou téléporteur pour une courte durée. Mais il peut être aussi utilisé comme un

composant du réseau psionique et pourrait faire disparaître les zones de calme.

Comme les Gorims hostiles à Estartu  utilisent le réseau psionique pour se déplacer, Estartu

les a créées pour gêner leurs mouvements. En possession de paratau, les Gorims pourraient

annuler ces zones de calme.

La mission de Stalker est d’équiper de Téléport autant de mondes que possible pour créer

plein de zones de calme et isoler les planètes du réseau psionique universel, ce qui tiendrait

les Gorims à l’écart. Stalker veut s’adresser aux Kartaniens et les pousser à la guerre contre

les Galactes.

Il va voir Goozren Ter Kaal, le commandant du Karva’An. Il veut qu’il envoie une chaloupe

vers Estartu pour informer les Guerriers Éternels de la situation. Il s’informe aussi sur ce

qui se passe avec les vironautes dans les galaxies d’Estartu. Il apprend qu’ils refusent le

Conflit Permanent et que les porteurs de permis n’ont apporté que des déceptions. Deux

d’entre eux ont même été déclarés Toshins.

Stalker rencontre peu après Tailer Goshbon qui lui  annonce que la caravane doit, avant de

partir, recueillir autant de paratau que possible dans Fornax. Il apprend que Tailer Goshbon

a rencontré un sosie de lui-même.

L’Estartu part  vers  Fornax  et  repère  le  Masura dans  le  vide  intergalactique.   Stalker

s’entretient  avec  Dao-Lin-H'ay.  Il  lui  promet  de lui  livrer  Homer  G.  Adams,  ce  qui  lui

permettra de faire pression sur la Hanse Cosmique pour le paratau.

L’Estartu amène le  Masura dans la Voie Lactée et le cache dans le système de Cloosta,

dépourvu  de  planète,  dans  M  13.  Dao-Lin-H'ay  et  quatre  compagnons  accompagnent

ensuite Stalker sur l’Estartu.
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TÉLÉPORT

Fascicule Perry Rhodan n° 1281

Teleport (Arndt Ellmer, mars 1986)

CHAPITRE 15

Dans l’Upanishad sur Terre, Julian Tifflor et Nia Selegris se relaxent au sauna. Ils ont passé

les trois premières étapes de la formation, le Char’imchar, le Char’gonchar et le Shant, et

sont  considérés  maintenant  comme  des  Shana.  Après  avoir  enfilé  leur  sh’ant,  une

combinaison argentée d’une pièce, ils s’en vont et rejoignent le Halutien Domo Sokrat.

Ils se rendent au dixième sous-sol où se situe l’arène. Les tribunes sont pleines à craquer. Le

Panish Somodrag Yag Veda fait un discours, rappelant que de nombreuses écoles se sont

ouvertes  sur d’autres  planètes  et  saluant  les  trois  premiers  élèves  qui  ont terminé avec

succès les trois premières étapes de leur formation.

Julian Tifflor, Nia Selegris et Domo Sokrat affrontent ensuite dans l’arène les deux Panisha.

Ils sont reconnus comme leurs égaux. Ils font un deuxième séjour dans la salle Dashid, dont

ils  sortent  remplis  d’un  sentiment  de  confiance  et  de  bonheur.  Désormais,  seul

l’enseignement de l’Upanishad compte pour eux.

Ils sont prêts pour la quatrième étape, l'Hamosh, la mise à l’épreuve. Sotho Talk Ker les

envoie sur Arkonis, où une mission les attend.

CHAPITRE 16

Sur  Arkonis,  l’essai  Téléport  à  grande  échelle  est  proche.  Dans  un  parc,  le  conseiller

galactique Barnon rencontre  Murnym, un secrétaire  du gouvernement.  Barnon souhaite

annuler l’essai qu’il considère trop dangereux.

Krohn Meysenhart se rend au pôle Sud où se trouve la station du réseau Téléport. Il va à la

rencontre de deux Arkonides, des élèves, et du Panish Sulvagaan Tuv Dona. Il lui demande

où en est l’achèvement de la station terrestre. Un Arkonide lui répond que sera prêt dans

quelques jours, il reste quelques réglages.

De nombreuses personnes font la queue pour se voir attribuer une ceinture-téléport.

Le Sigan Ravael Dong interviewe Sheela Rogard, la nouvelle Première Terranienne. Krohn

Meysenhart interroge ensuite divers citoyens sur ce qu’ils pensent du système Téléport.
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CHAPITRE 17

Julian Tifflor, Nia Selegris et Domo Sokrat arrivent sur Arkonis I avec du retard suite à une

erreur de programmation de leur transmetteur. Ils sont accueillis à l’Upanishad construite

au pôle Nord de la planète et des appartements leur sont affectés.

Ils  rencontrent le Panish Morotak Jel Droon, le  responsable de l’école,  et à leur grande

surprise,  Stalker.  Ils  parlent des Yülziish et des Bioposis qui rejettent l’enseignement de

l’Upanishad.  Ils  veulent  détourner  ces  peuples  de  leur  erreur.  Même  sur  Arkonis  I,

l’Upanishad n’est pas un grand succès.

La discussion porte sur le conflit entre la Hanse Cosmique et les Kartaniens dans Fornax.

Stalker  risque  d’être  discrédité  car  il  est  considéré  comme  un  allié  d’Adams.  Stalker

emmène ses compagnons dans une pièce où ils ont la surprise de voir Dao-Lin-H’ay. Elle et

quatre compagnons sont logés dans l’Upanishad.

Le plan de Stalker est de faire enlever Homer G. Adams lors de l'inauguration du système

Téléport, puis de l’amener ici. Ensuite, les Kartaniens demanderont à la Hanse Cosmique de

négocier pour le paratau. Les trois Shana libéreront alors Adams, accomplissant ainsi leur

Hamosch. Julian Tifflor dit à Stalker qu'il ne fait pas confiance aux Kartaniens.

Plus tard, Skorsh demande à Stalker à quoi il  joue. Il  l’accuse de vouloir provoquer une

guerre  pour  tarir  le  ravitaillement  en paratau.  Le  but  de  l’enlèvement est  de monter  le

Galacticum contre les Kartaniens.

Skorsh dit à Stalker que son temps est limité. Julian Tifflor appelle pour dire qu’il ne fait

pas confiance aux Kartaniens.

L'inauguration  a  lieu.  L’équipe  de  Krohn  Meysenhart  couvre  l’événement.  Zrec-Kkerr,

Sheela Rogard comme Homer G. Adams et Stalker sont présents. Krohn Meysenhart les

interviewe à tour de rôle.

Le système est activé et des Arkonides commencent à se téléporter partout sur la planète.

Des Kartaniens surgissent alors et enlèvent Homer G. Adams. Les autres personnalités sont

tout de suite mises à l’abri. Krohn Meysenhart tente d’interroger Stalker et les trois Shana,

mais il n’en tire rien. Ils disparaissent, lancés sur les traces des Kartaniens qui sont partis  à

bord d'une navette.

Le  Masura apparaît  près  du Monde de Cristal.  Des  tempêtes  psioniques  paralysent  les

activités à la surface, suite à une attaque des Kartaniens avec du paratau.

Stalker  réalise  avec  amertume  que  les  Kartaniens  l’ont  trahi.  Leur  attaque  a  détruit  le

système Téléport mis en place avec soin. Il essaie de retrouver les ravisseurs avec ses trois

Shana mais échoue. Le Masura quitte la planète.
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SAUT VERS LA GALAXIE DU TRIANGLE

Fascicule Perry Rhodan n° 1282

Sprung zum Dreiecksnebel (H.G. Ewers, mars 1986)

CHAPITRE 18

Le vaisseau maakar  Rah-Krashaar se place en orbite autour de la planète Shebrak-Nhin.

L’équipage est là pour récupérer une partie de la créature qui recouvre la planète et qui

ressemble au cortex cérébral d’un être vivant évolué. Melerk-1 et Melerk-2 participent à la

mission.

Leurs ancêtres sont originaires d’une galaxie qu’ils appellent l’Ancienne Nébuleuse. Ils ont

fui, chassés par des êtres  respirant de l’oxygène. En fuyant, une flotte de vaisseaux dévia de

sa trajectoire et se retrouva dans une autre galaxie. Là, ils entrèrent en guerre contre le

peuple des Felnachins. Ceux-ci ont utilisé une arme perfide et le « Shaddock-Krek » doit

leur permettre de reprendre le dessus.

Un vaisseau de récolte se pose avec Melerk-2 et cinq collaborateurs.  Ils sont préparés à

l'attraction psionique du  Shaddock-Krek. Melerk-2 et trois de ses compagnons sortent dans

l’atmosphère toxique. Ils découpent des morceaux du Shaddock-Krek, mais ils sont affectés

par la créature. Melerk-1 veut agir pour détruire la planète mais rien ne se passe. Devant cet

échec, il s’apprête à se suicider, quand deux silhouettes humanoïdes se matérialisent, un

individu de petite taille et un autre plus corpulent. Ce sont des êtres respirant de l’oxygène,

mais pas des Felnachins. Ils taisent qui ils sont et qualifient Melerk-1 de Maahk, terme qui

ne lui dit rien.

Melerk-2 et ses compagnons peuvent retourner dans leur vaisseau. Il met alors le cap sur

leur galaxie.

CHAPITRE 19

Julian Tifflor et ses compagnons s’apprêtent à monter sur l’Estartu afin de pourchasser le

Masura quand Barnon, le conseiller galactique des Arkonides, se présente avec plusieurs

personnes,  dont  Krohn Meysenhart.  Stalker  lui  affirme que les  Kartaniens  étant  partis,

l'essai  du  système  Téléport  pourra  reprendre,  mais  Barnon  répond  que  les  Arkonides

renoncent  définitivement  au  système  Téléport  qui  est  trop  dangereux.  Le  Galacticum

veillera à ce qu’il en aille de même pour tous les peuples.
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Il ressort d’une déclaration de Krohn Meysenhart que des spécialistes de la Hanse vont

examiner les syntrons, ce qui risque de révéler que les Kartaniens venaient de l’Upanishad.

Julian Tifflor trouve que cette leçon ferait du bien à Stalker, devenu de plus en plus têtu.

Stalker laisse les Shana dans l’Estartu et se rend à l’Upanishad. Il se demande si Homer G.

Adams ne serait pas sur la piste de son secret. Il compte néanmoins le libérer. Il interroge

Morotak Jel Droon et apprend où est posé le vaisseau de Tailer Goshbon, le Flynbon.

Stalker s’y rend et contacte Tailer Goshbon. Il lui remet des charges thermonucléaires avec

pour  mission  d'empêcher  toute  investigation  de  la  station  terrestre  Téléport  et  de  son

syntron.

Saylidy, une petite-fille de Tailer Goshbon, la fille de Mailler, est devenue hyperphysicienne

et spécialiste en syntrons. Tailer Goshbon la réunit ainsi que ses fils Gard, Odo, Mailler et

Flyn pour expliquer son projet : détruire la station terrestre Téléport et son syntron. Il va

utiliser les talents de Saylidy. Stalker a fourni six ceintures-téléport.

Ils  se rendent dans la station terrestre Téléport.  Saylidy utilise un appareil spécial pour

manipuler  le  syntron.  Elle  retourne  ensuite  sur  le  Flynbon.  Tailer  Goshbon  et  ses  fils

déposent des charges explosives puis rejoignent un chantier naval désaffecté, dans le cas où

Stalker aurait alerté les services de sécurité.

Le Masura file en direction de sa galaxie d’origine. Les Kartaniens ont joué le jeu de Stalker

car cela leur permettait d’enlever Homer G. Adams, mais ils n’ont aucune confiance en lui.

Ils  pensent  qu’il  compte  plutôt  attiser  la  guerre  entre  terraniens  et  Kartaniens.  Ils  ont

préféré déclencher une attaque psionique à l’aide des larmes de N’jala, et sont partis vers

leur galaxie, étant persuadés que Stalker va les rechercher dans Fornax.

Ils tombent sur une planète solitaire, un monde obscur. Une forme de vie à la surface émet

des impulsions psioniques.

CHAPITRE 20

Alors qu’il cherche un cristal de données dans son glisseur, Julian Tifflor est abordé par

Lelila Lokoshan qu’il avait rencontrée sur le  Mutoghmann Scerp. Elle dit  que son père-

sœur-fils Tovari et le grand dieu tutélaire Lullog étaient là il y a peu. Elle insiste, et il lui

répond qu’elle peut venir sur la navette de l’Estartu, mais il doute que Stalker l’accepte.

Julian Tifflor est aussi contacté par une Akonide, Iruna de Bass-Thet. Elle est à la recherche

de Giffi Marauder qui a disparu lors du décollage de la navette kartanienne. Pour Tifflor, il

est soit mort, soit prisonnier à bord du navire en route pour Fornax.
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Stalker se glisse à bord du Flynbon et introduit dans l’ordinateur de bord des informations

selon  lesquelles  les  cinq  Kartaniens  sont  venus  sur  Arkonis  avec  ce  vaisseau,  ceci  à

destination des forces de sécurité qui enquêteront ici. Il tombe sur Saylidy Goshbon et a un

mouvement de frayeur en voyant l’instrument qu’elle a à la main. Il la paralyse puis perçoit

au loin l’explosion de la station terrestre Téléport.

Quand Gesil a porté le coup de grâce au Maître des Éléments, Giffi Marauder a libéré les

consciences de Dalaïmoc Rorvic et Tatcher a Haïnu qui s’étaient matérialisés sur Éden II.

Lui et Iruna de Bass-Thet sont allés ensuite sur Arkonis I pour participer à l’essai Téléport à

grande échelle. Lors de l’enlèvement de Homer G. Adams, son œuf psi Shiva l’a projeté dans

le Masura.

Le Masura se place en orbite autour de la planète qui est baptisée Na-Ge-D’ay. Une masse

sillonnée  et  palpitante  recouvre  sa  surface.  Ils  détectent  qu’une  partie  est  manquante,

comme si quelqu’un en avait découpé un morceau. Ils repèrent qu’une masse de cinquante

kilos a disparu du vaisseau, puis que quelque chose s’est dématérialisé de la surface pour

apparaître à bord. Dao-Lin-H’ay envoie des soldats fouiller le vaisseau.

Après avoir  été sauvés par celui  qu’ils  appellent  l’hirsute,  Dalaïmoc Rorvic  et  Tatcher a

Haïnu se matérialisent dans une entité énigmatique à la peau épaisse. Ils constatent que des

astronautes arrachent quelque chose à la masse de l’être planétaire. Ils se retrouvent sur le

vaisseau des êtres qui ressemblent à des Maakhs. Ils échangent quelques mots avec l’un

d‘eux puis retournent sur la planète. Plus tard, un autre vaisseau occupé par des félidés

arrive. L’hirsute se matérialise à côté d’eux et se présente comme Giffi Marauder. Dalaïmoc

Rorvic l’appelle Tovari et l’œuf psi de Marauder prend la forme de Lullog.

Un félidé est paralysé. Giffi Marauder se rappelle maintenant être Tovari Lokoshan, identité

à laquelle il voulait échapper.

Une décharge entre les forces psioniques de l’être planétaire et les psionigènes à bord du

vaisseau projette Dalaïmoc Rorvic et Tatcher a Haïnu ailleurs.

CHAPITRE 21

Des soldats amènent un prisonnier dans le poste central du  Masura. Il dit s’appeler Giffi

Marauder. il y avait deux autres intrus, mais ils ont disparu. Le vaisseau quitte l’orbite de

Na-Ge-D’ay. Ils ont une distance de 2,1 millions d’années-lumière à parcourir, ce qui est

impossible  avec  leurs  propulseurs  linéaires.  Dao-Lin-H’ay  décide  de  provoquer  une

déflagration spontanée des psionigènes, les larmes de N’jala. Les 450 espers risquent d’être

pris  de  psi-phrénie,  ce  qui  déclencherait  une forte  tempête  psionique.  Malgré  quelques

réticences, le plan est accepté.
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Tovari Lokoshan-Giffi Marauder a fui Kamash pour se mettre à l’abri de la « malédiction »

des Lokoshan. Il voulait oublier son ancienne identité, mais le destin l’a rattrapé.

Dao-Lin-H’ay  va  voir  Homer  G.  Adams  dans  sa  cellule  et  l’interroge.  Ils  s’accusent

mutuellement d’être des voleurs de paratau. Elle l’amène au poste central et le met avec

Giffi Marauder, dont elle est persuadée qu’il est un espion de la Hanse Cosmique, mais les

deux hommes se montrent méfiants l’un envers l’autre.

Le vaisseau quitte l’entr’espace. La déflagration spontanée ne se passe pas comme prévu et

les espers sont pris de psi-phrénie. Ils sont plongés dans un chaos psionique.

Sur Arkonis, une centrale énergétique explose juste après la station terrestre du système

Téléport,  causant  de  nombreux  morts.  Domo  Sokrat  et  Nia  Selegris  rejoignent  Julian

Tifflor. Un message des autorités annonce que Tailer Goshbon a été arrêté pour le sabotage

et complicité avec les Kartaniens pour l’enlèvement de Homer G. Adams. La navette de

l’Estartu se pose à proximité des Shana. Ils montent à bord, ainsi que Lelila Lokoshan.

Stalker l’accepte comme invitée à la surprise de Tifflor et à la grande indignation de Skorsh

qui la considère comme dangereuse.
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LE CONFLIT KARTANIEN

Fascicule Perry Rhodan n° 1283

Der Kartanin-Konflikt (H.G. Ewers, mars 1986)

CHAPITRE 22

Le  Rah-Krashaar est  arrivé  dans  le  système  de  Kreknar.  Un  petit  vaisseau  en  part  à

destination  de  Kreknar-Khrat,  l’anneau  d’astéroïdes.  À  bord  se  trouvent  les  Maakars

Melerk-1, Melerk-2, Melerk-3 et le Shaddock, une créature conçue par des scientifiques qui

ressemble à un Felnachin et doit être utilisé contre ce peuple.  Ils  ont baptisé Gnozal le

Shaddock par rapport à un ennemi légendaire de leurs ancêtres. Leur objectif est l’astéroïde

Shadda-Khrat, un monde désertique à l’atmosphère d’oxygène. De nombreux Felnachins y

vivent.

430 ans plus tôt, de violent séismes se produisirent dans la Nébuleuse de la Mort, la Voie

Lactée, et de la matière chargée psioniquement se matérialisa tout autour du soleil Kreknar.

Maakars et Felnachins s’affrontèrent lors de la Première Guerre Territoriale. Cinquante ans

plus  tard,  la  Deuxième  Guerre  Territoriale  éclata  et  les  Maakars  repoussèrent  les

Felnachins. Une troisième guerre eut lieu 350 ans plus tard, et les Felnachins remportèrent

de nombreuses victoires, ayant appris à utiliser la matière chargée psioniquement. Un traité

de paix fut forgé, mais les Maakars se préparent à une offensive. Ils vont utiliser pour cela la

forme de vie appelée Shaddock-Krek qui a été découverte sur la planète Shebrak-Nhin, la

Lumière dans les Ténèbres. Ils ont créé des androïdes dont le cerveau est capable de générer

un vide psionique et d’influencer les Felnachins. Un Shaddock a été déposé secrètement sur

Shadda-Khrat.

La Kartanienne Lo-Lan se trouve sur l’astéroïde N’jalin au sein d’une ceinture d’astéroïdes

qui tourne autour de la géante bleue N’jala.

Il y a là une station de recherche psionique. L’équipage baptisa larmes de N’jala la matière

chargée  psioniquement  qui  s’y  matérialisa  il  y  a  environ  430  ans.  Les  chercheurs

constatèrent  qu’elles  amplifiaient  les  facultés  parapsychiques  des  femmes  kartaniennes,

mais pas celles des hommes. Ils  apprirent à les contrôler,  ce qui leur permit finalement

d’infliger de lourdes pertes aux Maakars. L’Empire devint un matriarcat, et le pouvoir passa

des hommes aux femmes. Quand le paratau cessa d’apparaître, les sept Grandes Familles se

disputèrent et une guerre civile fit rage, jusqu’à ce que la famille H’ay prenne le dessus.

L’esper Jiu-Quon-H’ay contacte Lo-Lan, elle  montre des signes d’hystérie comme il  s’en

produit  parfois  chez les  Kartaniens les plus sensibles.  Elles sortent toutes  deux avec un
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glisseur pour une visite d’inspection. Elles repèrent un être à la surface, sans combinaison

protectrice. Jiu-Quon-H’ay croit d’abord que c’est un Maakar en raison de son état, mais il

ressemble  à  un  Kartanien.  Elles  se  posent,  saisies  d’un  sentiment  de  bonheur  et  de

satisfaction, voyant en l’être le libérateur du joug du monde central.

CHAPITRE 23

Alors  que  le  Masura est  secoué  par  la  tempête  psionique,  Dao-Lin-H’ay  confuse  voit

apparaître devant elle Tovari Lokoshan et Homer G. Adams. Adams presse un objet contre

son épaule et, de douleur, elle le frappe au visage. Les espers reprennent le contrôle, et le

vaisseau se matérialise dans le système de Guunen, pourvu de douze planètes, leur système

d’origine. Ils sont en plein milieu d’une bataille spatiale.

Ce sont des vaisseaux kartaniens qui les attaquent. Elle lance un appel radio,  les espers

étant  trop  épuisés  pour  une  communication  télépathique,  et  établit  le  contact  avec  le

croiseur Garadan, commandé par la Protectrice Sahi-Dok-G’ahd. Elle s’identifie et les tirs

cessent. Le système est en état d’urgence et tout vaisseau non identifié doit être intercepté.

Sahi-Dok-G’ahd monte à bord avec une équipe d’inspection. Giffi Marauder explique à Dao-

Lin-H’ay qu’elle a frappé Homer G. Adams, ce dont elle ne se souvient pas, après qu’il a

utilisé sur elle un appareil appelé résonateur mental, issue de la technologie d’Estartu, ce

qui lui a fait reprendre ses esprits. Elle s’excuse.

Sahi-Dok-G’ahd explique que les espers du système de N’jala se sont rebellés sous les ordres

de Lo-Lan, Protectrice du système. Dao-Lin-H’ay part pour Kartan avec Jarmin-Vin-H’ay et

Fessen-Kon-H’ay, ainsi que Giffi Marauder et Homer G. Adams.

Stalker a décidé d’emmener Lelila Lokoshan sur l’Estartu car il sent qu’elle est spéciale et

qu’elle porte un secret qui pourrait lui être utile. Ils arrivent dans Fornax et repèrent qu’une

déflagration spontanée de paratau a lieu dans le vide entre Fornax et M 33. Ils l’étudient et

constatent que le Masura qui en est forcément la cause a été projeté dans M 33. Ils partent

dans cette direction.

CHAPITRE 24

Galbraith  Deighton est  chez lui  quand il  reçoit  la visite d’Iruna de Bass-Thet.  Elle  veut

l’accompagner sur le  Basis qui doit partir à la recherche de Homer G. Adams. Il accepte

quand il apprend qu’elle est à la recherche de Giffi Marauder qui se trouve probablement

sur le  Masura. Deighton reçoit un appel de Waylon Javier. On a détecté que le  Masura a

rejoint  sa galaxie  d’origine,  M 33,  au moyen de forces  psioniques puissantes.  Galbraith

Deighton et Iruna de Bass-Thet partent pour le Basis.
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Tovari Lokoshan/Giffi Marauder et Homer G. Adams sont à bord de la navette du Masura

qui se rend sur la planète Kartan.

La surface est glacée et Giffi Marauder s’interroge sur le fait que les Kartaniens ne semblent

pas adaptés à une planète de ce type, bien qu’ils la présentent comme leur monde d’origine.

Ils se posent et partent à bord de plusieurs glisseurs.

Lullog annonce mentalement qu’il y a des étrangers sur Kartan. Ils arrivent à la capitale, To-

zin-kartan, édifiée dans un canyon. Ils vont dans la salle du conseil. Les Hautes Femmes, les

représentantes  des  sept  Grandes  Familles  (H'ay,  D'orja,  V'irn,  K'yon,  L'agyr,  G'ahd  et

T'uos), sont présentes.

La  rebelle  qui  a  pris  le  nom de Lo-Lan N’jama a  fondé la  huitième famille  et  exige  la

reddition des Hautes Femmes. Dao-Lin-H’ay explique que le  Masura a épuisé toutes ses

réserves de paratau pour pouvoir rentrer. La colère suit quand elle explique que la Hanse

Cosmique bloque l’accès aux régions Tau.

Homer G. Adams est accusé, mais il retourne l’accusation contre les Kartaniens en parlant

de l’attaque sur Arkonis. Lors de la discussion qui suit, le rôle qu’a joué Stalker dans l’affaire

devient évident.

Lullog  a  saisi  qu’il  y  a  une  base  maakar  sur  Kartan.  Giffi  Marauder  transmet

immédiatement l’information aux Hautes Femmes. Une alerte générale est déclenchée.

CHAPITRE 25

L’Estartu arrive dans le secteur périphérique de M 33, dans le système de Guunen, dont la

quatrième  planète  est  Kartan.  Stalker  dit  à  ses  Shana  qu’ils  vont  accomplir  leur  test

Hamosch en libérant Homer G. Adams et en donnant une leçon aux Kartaniens. Stalker, lui,

va se  rendre dans  le  système de N’jala  pour  y  clarifier  la  situation.  Lelila  Lokoshan va

accompagner les Shana, malgré les protestations de Skorsh. Si elle se comporte bien, elle

sera élevée au stade honorifique de Shada-Shan.

Une navette les emmène à la surface et arrive à la capitale,  To-zin-kartan. Une tempête

psionique se produit alors, déclenchée par les espers kartaniens. Ils se précipitent vers la

salle du conseil, qui est en ruines. Il s’avère que les Kartaniens s’attendaient en fait à une

intervention des Maakars. Lelila sent la présence de Maakars.

Les Hautes Femmes qui présidaient la réunion n’étaient en fait pas les vraies. Ces dernières

sont quand même présentes.

Une force frappe Stalker quand il arrive dans le système de N’jala, une tempête suggestive.

Il doit paralyser les Panisha à bord, qui sont influencés. Il réalise que les impulsions ne

proviennent pas de Kartaniens, mais d’un être génétiquement modifié et artificiellement
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contrôlé, un Shaddock. C’est à cause de lui que les espers du système de N’jala, dirigés par la

Protectrice Lo-Lan, s’en sont pris à l’empire.

Lo-Lan, contrôlée par le Shaddock, prend contact avec Stalker. Celui-ci cherche à ce que les

Kartaniens s’affrontent mutuellement. Peu après, le Maakar Melerk-1 contacte Stalker. Il ne

reste toutefois pas assez de paratau aux Maakars pour mener une guerre et continuer à

influencer Lo-Lan et ses espers. Stalker propose de leur montrer le chemin vers la source du

paratau pour couper les Kartaniens de leur approvisionnement.

CHAPITRE 26

Tovari  Lokoshan  conduit  Dao-Lin-H’ay  et  des  Kartaniens  vers  la  base  ennemie.  Les

Kartaniens  deviennent  de  plus  en  plus  confus,  pris  sous  une  influence  suggestive.  Ils

descendent dans un ascenseur.  Tovari  Lokoshan en ressort  seul et  voit  trois  êtres,  qu'il

identifie comme des Maahks, et une créature au visage lisse et déstructuré.

Il arrive ensuite dans le puits de lancement d’un bac planétaire où il rencontre la Protectrice

Sahi-Dok-G’ahd, la commandante du Garadan. Ils rejoignent ensemble le vaisseau.

Dao-Lin-H’ay  et  ses  compagnons  retournent  à  la  salle  du  conseil.  Julian  Tifflor  et  ses

compagnons,  qui  ont  récupéré  Adams,  repartent.  Dans  l’ascenseur,  ils  trouvent  un

enregistrement de Giffi Marauder qui prévient de la présence d’une base maakar sous la

salle du conseil.

Julian Tifflor, Nia Selegris et Domo Sokrat affrontent des Maakars et l’être qui ressemble à

un Kartanien, mais avec le visage inachevé. Ils la paralysent et les impulsions suggestives

cessent.  Adams  propose  qu’une  flotte  galacte  vienne  en  aide  aux  Kartaniens  contre  les

Maakars. Dao-Lin’H’ay accepte.

La flotte galacte apparaît dans le système de Guunen, de même que l’Estartu de Stalker, et

les Maakars se replient. Peu après, Lo-Lan cesse son action de rébellion. Homer G. Adams

et les Kartaniens concluent un contrat qui en font des partenaires égaux dans Fornax. Les

Galactes repartent, mais Iruna de Bass-Thet et Lelila Lokoshan, toujours à la recherche de

Giffi Marauder, restent sur Kartan.

Le plan de Stalker a échoué avec l’accord entre Adams et les Hautes Femmes. Il a détruit

l'androïde dans le vaisseau de Lo-Lan afin de pouvoir affirmer avoir œuvré depuis le début

pour le maintien de la paix.

Skorsh lui rappelle que son temps s’écoule inexorablement.
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RÉSUMÉ GLOBAL DU CYCLE

SB 143 – ORDOBAN

L'Armada Infinie

Nachor du Loolandre explique aux Terraniens l’origine de l’Armada Infinie. L’Univers est

parcouru par le Code Moral, un ensemble de champs psioniques chargés d’informations,

analogues  aux  gènes  des  cellules  vivantes.  Après  la  disparition  de  l’un  d’eux  il  y  a  des

millions d'années, Triicle-9, une flotte fut rassemblée par le Saddreykar Ordoban pour le

retrouver. Triicle-9 est ce que les Galactes appellent le Gel-Rubis.

Carfesch apparaît sur le Basis et explique que partout où Perry Rhodan a accompli un acte

décisif, il a laissé une minuscule trace psionique de sa structure mentale, comme dans l’Est

galactique, le Monde-aux-Cent-Soleils ou Andromède. Les Cosmocrates qualifient ces lieux

de chronofossiles. Chaque fois que l’Armada Infinie s’approchera de l’un d’eux et l’activera,

il se produira une onde de choc qui dissoudra une partie de l’ancre du Gel-Rubis. 

Cor

Atlan et Jen Salik sont amenés dans la galaxie Cor pour accéder à l’Abîme, le lieu d’origine

du Gel-Rubis.

Androbêta

L’Armada  Infinie  arrive  en  périphérie  d’Androbêta  début  décembre  427  NDG,  mais

Kazzenkatt, l’Élément-Pilote du Décalogue des Éléments, réussit à enlever Perry Rhodan.

Perry Rhodan et un androïde au service de Kazzenkatt, Waylinkin, sont projetés dans le

passé, en 2402 après J.-C., quatre jours avant l’éradication des Deux-Nez par les Maîtres

Insulaires, le but étant de démoraliser le Terrien.

Un Arpenteur du Temps, une créature capable d’évoluer dans le temps, sauve Perry Rhodan

à temps. Avec l’aide des Arpenteurs du Temps, tous les Deux-Nez sont enlevés juste avant

leur extinction et amenés en 428 NDG. L’opération réussit et l’activation du chronofossile

Androbêta provoque une onde de choc qui détruit une partie de l’ancrage du Gel-Rubis.

Nuages de Magellan

Le Décalogue des Éléments lance une attaque contre l’Armada Infinie en route pour les

Nuages de Magellan et subit une défaite.

Dans les Nuages de Magellan, un groupe de Margénans a pris la forme de Bi-Conditionnés

pour semer la  terreur  mais  les  habitants  se  fient  à  une entité  appelée  le  Bon Génie  de
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Magellan. Celui-ci s’avère être l’empreinte mentale de Perry Rhodan, transformée par le

néo-howalgonium de Baykalob. Il pacifie les Margénans en leur faisant se rappeler qu’ils

sont en fait des Gys-Voolbeerah manipulés par le Décalogue des Éléments.

SB 144 – TROIS CHEVALIERS DE L'ABÎME

L'Abîme

Atlan et Jen Salik sont envoyés dans l’Abîme, le lieu d’origine du Gel-Rubis, une couche

multidimensionnelle qui sépare cet univers des autres continuums du multivers. Ils doivent

prendre contact avec les Ingénieurs Spatio-Temporels qui construisent un remplacement

pour Triicle-9. Ils arrivent dans la ville de Starsen entourée d’un mur infranchissable. Elle

est habitée par divers peuples régis par un système rigide de statuts. Deux organisations s’y

partagent  le  pouvoir :  les  Gériocrates  et  la  Fraternité.  Ils  apprennent  l’existence  de

l’influence grise qui retire leur force vitale aux êtres vivants. La Gériocratie et la Fraternité

sont dirigés par deux individus ayant succombé à l’influence grise : les Seigneurs Gris.

Le Seigneur d’Acier, un mystérieux personnage apparu à Starsen cinq années plus tôt, se

révèle être Lethos-Terakdschan. Atlan part à sa recherche et doit affronter certains de ses

agents qui abusent de leur position. Il finit par entrer en contact avec Lethos-Terakdschan,

en fait une projection. Il lui apprend que la vie grise isole Starsen du reste de la Terre de

l’Abîme depuis  des  millénaires  et  empêche  le  Vagenda,  un  point  central  qui  s’alimente

depuis le réservoir d’énergie psionique universelle, d’acheminer de l’énergie vitale. Atlan

devient un Chevalier de l’Abîme.

Jen Salik s’arrange pour mettre en contact deux grands réservoirs d’énergie vitale situés

dans les cavernes sous la ville. Il met fin à l’exploitation dévoyée de l’énergie et provoque

l’effondrement du système de société mis en place dans la cité.

Alors que l’influence grise pénètre soudain en force dans Starsen, Jen Salik s’arrange pour

que les deux réservoirs se déchargent d’un coup. Le blocus entourant Starsen saute et un

torrent d’énergie vitale déferle sur la ville, anéantissant toute l’influence grise.

Atlan, Jen Salik et Lethos-Terakdschan franchissent une porte-transmetteur pour rejoindre

le Vagenda qui a requis leur aide.

SB 145 – L'HÉRITAGE D'ORDOBAN

Voie Lactée

Le Décalogue des  Éléments  possède trois  bases,  logées  dans  la  conscience  de  créatures

appelées Géants de l'Espace : Matrice, Dépôt et Armurerie.
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1-1-Helm, le maître de la base Matrice, veut créer une armée de super-combattants à partir

de l’Oxtornien Stalion Dove. Il le contraint à affronter des clones successifs. Albert Einstein,

un androïde créé par 1-1-Helm, lui vient en aide et le met en contact avec le Terranien Giffi

Marauder prisonnier de la base Armurerie. Il s’arrange aussi pour qu’il reçoive un okrill

comme compagnon, Peruz.

Stalion Dove,  Peruz et Giffi  Marauder affrontent les forces du Décalogue, aidés par des

créatures issues des rêves des Géants de l’Espace.

L’amiral Normorken Shik, venu d’une autre galaxie, est prisonnier depuis longtemps dans

la  base  Armurerie,  comme  de  nombreux  autres  êtres.  À  la  tête  d’une  armée  d’anciens

prisonniers, il se rebelle.

Les  Géants  de  l’Espace  s’éveillent  et  tous  les  prisonniers  viennent  renforcer  l’armée  de

Normorken Shik. Lors des opérations, la base Matrice est détruite et les rebelles s'emparent

d’Armurerie. Seule Dépôt reste entre les mains du Décalogue.

À l'aide de transmetteurs, du protoplasme sain est injecté dans le protoplasme de haine sur

le  Monde-aux-Cent-Soleils.  Les  Bioposis  redeviennent  normaux.  Le  Monde-aux-Cent-

Soleils est perdu pour le Décalogue des Éléments qui se retire.

Normorken Shik et les rebelles partent à la recherche de leurs mondes d’origine. Stalion

Dove les accompagne.

L’Armada Infinie s’approche du Monde-aux-Cent-Soleils et l’activation du chronofossile se

produit. Les Bioposis font un bond dans l’évolution. Ils sont désormais capables d’émotions.

SB 146 – ROULETTE PSIONIQUE

L'Abîme

Atlan, Jen Salik et Lethos-Terakdschan arrivent au pays des Tizides. Tandis que Lethos-

Terakdschan se joint  au jeune Abakien  Bonsin,  Atlan et Salik sont emmenés dans une

station Eugen, une des nombreuses stations tizides de la Terre de l'Abîme. Ils ont la surprise

de  rencontrer  un  Halutien,  Domo Sokrat,  dont  un  des  ancêtres  est  jadis  parvenu dans

l'Abîme. Il accepte de devenir l'Orbital d'Atlan. Lethos-Terakdschan, lui, fait de Bonsin son

Orbital.

Ils arrivent à Korzbranch, une colonie fondée par Domo Sokrat pour aider les égarés, où ils

sont  attaqués.  En  se  rechargeant  en  énergie  psionique,  Bonsin  peut  créer  un  tunnel

d’énergie  vitale  menant  au  pays  voisin  de  Schatzen.  Là,  des  archivistes  s’occupent  de

musées contenant des artéfacts du passé. 
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Les  forces  de  Lord  Mhuthan  envahissent  le  Pays  Schatzen.  Atlan  et  ses  compagnons

réussissent à les vaincre. Ils partent ensuite pour le Pays Mhuthan.

En approchant de l'ancien réservoir d'énergie vitale du Pays Mhuthan, Domo Sokrat, Atlan

et Jen Salik  succombent  à  l'influence grise.  Une armée dirigée  par  Lethos-Terakdschan

arrive. Bonsin provoque une explosion d’énergie vitale qui libère tout le Pays Schatzen de

l’influence grise. Atlan, Jen Salik et Domo Sokrat recouvrent leur libre arbitre.

Les Chylines sont un des plus vieux peuples de la Terre de l’Abîme. Ils ressemblent à des

champignons de trois mètres et demi avec une énorme bouche. Ils peuvent produire tout

appareil dont les informations sont enregistrées dans leur ADN. La Chyline Clio de l'Eau

Pourpre rencontre Atlan et ses compagnons. Jen Salik la prend comme Orbitale.

Ils plongent dans le flot d’énergie vitale pour parvenir de cette façon jusqu’au Vagenda.

SB 147 – PSYCHOGEL

Voie Lactée

Perry Rhodan et Taurec pénètrent à l’intérieur du Gel-Rubis. Taurec explique que ce que les

Cosmocrates appellent le Code Moral est un programme de création universelle. Chaque

champ  psionique,  ou  cosmonucléotide,  contient  le  programme  complet  de  l’Univers  et

définit les lois physiques. Chacun agit sur une région de l’Univers.

L’équipe du journaliste  Krohn Meysenhart  qui  opère  depuis  le  vaisseau  Kisch assure  la

couverture médiatique de l’arrivée de l’Armada Infinie dans la Voie Lactée.

Vingt mille Cryos, des êtres appartenant à divers peuples qui sont revenus du Négamonde,

une autre dimension générée par l’Élément du Froid, forment l’Armée de Glace. Son but est

de barrer le chemin à l’Armada Infinie dans son voyage vers Gatas. La flotte émet une aura

qui génère un psychogel dans un diamètre de dix années-lumière.

Une assistante de Geoffry Abel Waringer déclenche un dispositif qui projette l'Armée de

Glace dans le Négamonde,  se sacrifiant elle-même.

L'Armada  Infinie,  jusque-là  en  attente  dans  le  halo  de  la  Voie  Lactée,  arrive  et  le  30

novembre 428 NDG, le chronofossile Gatas est activé. L'étape suivante est la Terre.

Dans le Système Solaire, un inconnu se faisant appeler l'Avertisseur diffuse des messages

avec des visions d'apocalypse.

SB 148 – LA PUISSANCE DU RÊVEUR

Voie Lactée
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Douze Machines du Décalogue des Éléments pénètrent dans le Système Solaire. Peu près,

elles explosent. Des objets baptisés Technosats apparaissent sur Terre. Chacun contient le

cerveau organique d'un Anin An, les êtres  constituant l’Élément de la Technique. Très vite,

ils se connectent au réseau de communication terrestre et exercent  un effet hypnotique sur

la population, la plongeant dans un état de transe.

L'analyste en communications Fredo Gopher s'intéresse à eux. Perry Rhodan vient le voir.

Dès son arrivée, il réalise qu’il est tombé dans un piège. Des Technosats se mettent à briller

et forment un dôme au-dessus de lui. Fredo Gopher réussit à isoler 1-1-Nannor, le chef des

Anin An, et le pouvoir des Technosats s'effondre. La situation redevient peu à peu normale

sur Terre.

Gesil apprend à Perry Rhodan qu’elle est enceinte.

Kazzenkatt fait appel à l’Élément des Ténèbres. Sollicité par Vishna, l'Empire Viral s’attaque

à l’Élément des Ténèbres. Celui-ci est repoussé pour de bon, et avec lui Kazzenkatt qui est

englouti.

Perry Rhodan déclenche alors l’activation du chronofossile Terre.

SB 149 – LE SOLITAIRE DE L’ABÎME

L'Abîme

Le voyage d'Atlan et de ses compagnons à travers le flot d'énergie vitale est interrompu par

l'intervention  du  Jascheme  Caglamas  Vlot.  Les  Jaschemes,  ou  Techniciens  de  l'Abîme,

contrôlent depuis leurs usines situées dans le Cyberland les propriétés physiques de la Terre

de l'Abîme. 

Le groupe d'Atlan vient à l'aide des Jaschemes alors que l'influence grise commence à se

répandre sur le Cyberland. Les Jaschemes se sont réunis dans le Technotorium, le cœur de

leur pays, hésitant sur la conduite à suivre. 

Les consciences de Seigneurs Gris bannis dans l'Abîme ont pris le contrôle du Jascheme

Gnarrader Blek, le Solitaire de l'Abîme, qui réside dans le Neutrum, la région au-dessus de

la constante de l'Abîme. Atlan et les autres réussissent à les repousser.

De l’énergie vitale déversée depuis le cœur du Cyberland retransforme la vie grise en vie

normale. L’armée grise est finalement vaincue.

Le groupe d’Atlan part pour le Vagenda, situé à deux mois-lumière du Cyberland. IC'est un

plateau de dix mille kilomètres de diamètre avec d'innombrables réservoirs d'énergie vitale

à son pied. Les armées des Seigneurs Gris l’entourent.
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SB 150 – STALKER

Voie Lactée

Le 20 février 429 NDG, Perry Rhodan quitte la Terre à bord du Basis pour chercher Éden II,

le dernier chronofossile.

Ce qui reste de l’Empire Viral forme des vaisseaux spatiaux qui se mettent à disposition de

nombreuses  personnes,  des  vironefs.  Leurs  passagers,  qui  se  comptent  par  milliers,

prennent le nom de vironautes.

Trois mois plus tôt, un étranger appelé Sotho Tal Ker est entré en contact avec Homer G.

Adams. Baptisé Stalker par Adams, il dit être un envoyé d’Estartu, une superintelligence

dont la sphère d’influence comporte douze galaxies, à 40 millions d’années-lumière de la

Voie  Lactée.  Pour  Adams,  il  présente  la  chance  d’offrir  un  nouvel  âge  d’or  à  la  Hanse

Cosmique. Stalker est toujours accompagné d'une petite créature, l'Animateur Skorsh.

Stalker  remet  à  Roi  Danton,  Reginald  Bull  et  Ronald  Tekener  des  Permis  qui  leur

permettront de se déplacer librement dans les galaxies d’Estartu.

Estartu

Un conglomérat de 1300 vironefs, dont l’Explorateur de Reginald Bull est la partie centrale,

part début mars 429 NDG à destination de la galaxie Erendyra.  Un Elfahde, un être en

armure pourvue d’aiguillons leur indique les coordonnées de la planète Cloréon à 11 800

années-lumière.

Un Guerrier Éternel appelé Kalmer est venu autrefois sur Cloréon et a donné un délai de

cinq  mille  ans  aux  Cloréoniens  pour  se  préparer  au  Dernier  Combat.  Un  écran  de

quarantaine les empêche de quitter la planète. Les Cloréoniens ont depuis remodelé leur

société. 

Un vaisseau cloréonien venu des colonies arrive. Ils déclarent qu'ils sont là pour mener le

Dernier Combat.

SB 151 – FIÈVRE STELLAIRE

Estartu

Sur Cloréon, Reginald Bull est conditionné par le Poing du Guerrier, le Permis remis par

Stalker. Il se considère maintenant comme un Guerrier Éternel et veut mener le Dernier

Combat. Peu à peu, il échappe  quand même à cette influence. Alors que le conflit est sur le

point de se déclencher, l’Elfahde Volcayr annonce que le Dernier Combat est terminé. Le

comportement des belligérants a montré qu'ils étaient dignes d'être admis dans l'empire des

Guerriers Éternels. Reginald Bull jette son Permis dans un soleil.
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Les Porleyters ont mis au point une arme contre le Maître des Éléments : l’involueur qui

doit lui faire subir une évolution inversée, une involution. Le dispositif  doit être activé par

l’impulseur, en forme de lance.

Fornax

Le Basis va dans la galaxie Fornax où vivent des êtres appelés les Nocturnes. Le plus ancien

d'entre eux, le Sage de Fornax, leur indique où est Éden II.  Les Nocturnes sont à l'origine

des membranes dérivant dans l'espace.  Ils  deviennent ensuite des piliers établis sur des

planètes et, en grandissant, acquièrent toujours davantage d'intelligence. 

Éden II

Le Basis se rend ensuite sur Éden II. L’activation du dernier chronofossile commence, mais

s'interrompt soudain à cause du Maître des Éléments.  Il  a  déclenché une onde de choc

psionique qui  a paralysé l'Immortel et l'a contraint à libérer les Concepts en lui qui se

matérialisent partout sur Éden II. Gesil réussit toutefois à le frapper avec l'impulseur et il

disparaît. 

L’Immortel offre alors à Gesil un activateur cellulaire qu’elle prend dans le but de le donner

plus tard à sa fille. Gesil retourne sur Terre où elle embarque à bord d’une vironef.

Perry  Rhodan  déclenche  l’activation  du  chronofossile,  mais  ça  ne  se  passe  pas  comme

prévu, et il disparaît. Sa conscience est projetée dans celle du Maître des Éléments.

Voie Lactée

Le  Maître des Éléments va sur la Terre où il subit les différentes phases de l'involution. la

Terranienne Sheela Rogard, ignorant sa véritable identité, devient sa compagne. Il régresse

jusqu'à disparaître complètement. À l’instant de sa mort, la conscience de Perry Rhodan est

libérée. Il retrouve l’Immortel, et à eux deux, ils activent pour de bon le chronofossile Éden

II.

SB 152 – LES INGÉNIEURS SPATIO-TEMPORELS

L'Abîme

Le groupe d’Atlan progresse sur le plateau du Vagenda que les forces des Seigneurs Gris ont

envahi.  Une femme appelée Iruna de Bass-Thet se manifeste et fait  cesser les combats.

Atlan est subjugué par elle.  Giffi  Marauder surgit également et  explique comment il  est

parvenu dans l’Abîme après avoir affronté 1-1-Helm et Kazzenkatt. Iruna est en fait une

Sarlengort, la sœur de Kazzenkatt, et elle est venue sur la Terre de l’Abîme dans l’espoir de

le sauver. Elle disparaît peu après, et Giffi Marauder l’accompagne.
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Atlan, Jen Salik et Lethos-Terakdschan arrivent au Dernier Bastion où sont retranchés les

cinq derniers Ingénieurs Spatio-Temporels. Lethos-Terakdschan  les accompagne au seul

endroit de la dimension de l’Abîme qui n’est pas envahi par l’influence grise, le Neutrum.

Les activateurs cellulaires d’Atlan et Jen Salik sont logés à l’intérieur de leur poitrine. Ainsi,

ils  deviennent de la vie grise de l’extérieur,  mais resteront vivants à l’intérieur.  Ils  sont

désormais considérés aussi comme des Seigneurs Gris.

Sous  l'action  des  Ingénieurs  Spatio-Temporels  et  du  Solitaire  de  l'Abîme,  la  Terre  de

l'Abîme commence à se disloquer.  La majorité de la population de l'Abîme est mise à l'abri

sur des fragments qui sont projetés dans l'espace normal.  Ces îles de salut sont soudain

baignées d'énergie vitale et la vie grise se dissout.

Près de Behaynien

L’Armada Infinie se matérialise dans le vide à 2,8 millions d’années-lumière de la galaxie

Behaynien, là où elle a été assemblée à l’origine.  Triicle-9, qui a l'apparence d'un cercle

gigantesque de lumière apparaît, avec le Basis. Le vaisseau a été projeté près du Gel-Rubis

après l’activation du chronofossile Éden II.

L'Abîme

Perry Rhodan est projeté dans l'Abîme, à la Montagne de la Création. Le Gel-Rubis descend

vers  le  sommet.  Perry  Rhodan  est  absorbé.  L'énergie  mentale  stockée  en  lui  réalise

l'ajustement du Code Moral. Il sent que la réponse à la Troisième Question Ultime est à sa

portée  mais  il  sait  que cela  risque de l'écraser.  Il  renonce à  connaître  la  réponse.  Tout

devient  noir  autour  de  lui.  Quand  Perry  Rhodan  revient  à  lui,  il  n'a  plus  qu'un  vague

souvenir de ce qui s'est passé.

SB 153 – LA LÉGION DU GUERRIER

Estartu

Les vironefs, dont l'Explorateur de Reginald Bull, le Laskat de Ronald Tekener, l'Esculape

d'Irmina Kotchistova et le Lovely Boscyk de Roi Danton, se rendent sur diverses planètes de

la  galaxie Erendyra où opère le  Guerrier  Éternel  Kalmer,  toujours escorté d'une grande

flotte appelée Légion. Ils entrent en contact avec plusieurs de ses membres.

Le Laskat se rend dans le système de Cepor et se retrouve bloqué sur la planète Nagath. Les

forces  du  Guerrier  Éternel  détruisent  ses  lunes  qui  forment  des  Anneaux  Élyséens,  un

symbole de guerre et de violence. Kalmer exige que les habitants  consacrent désormais leur

existence au Combat. Les Galactes peuvent alors repartir.
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Sur la planète Maghala, Irmina Kotchistova découvre l'épave d'un vaisseau avec une masse

organique.  Elle  utilise  ses  facultés  pour  la  faire  croître  et  le  résultat  est  un  être  qui

ressemble à Skorsh, l'Animateur de Stalker, qu'elle baptise Kido.

Kotchistova découvre que les  Permis  contiennent  des  molécules-code qui  conditionnent

ceux qui les absorbent dans le sens des Guerriers Éternels.

SB 154 – LA FIÈVRE DU CODE

Près de Behaynien

Le mégasoleil Taknu apparaît à l’endroit où se sont matérialisés les fragments de la Terre de

l’Abîme. Atlan et tous ses compagnons apparaissent sur le Basis, puis Perry Rhodan. Quand

il affirme avoir renoncé à la réponse à la Troisième Question Ultime, Taurec le lui reproche.

Il renvoie Lethos-Terakdschan dans le Sanctuaire de Kesdschan. Les compagnons de route

d'Atlan et Jen Salik rejoignent des îles de salut. Seul Domo Sokrat demeure avec eux.

Voie Lactée

Le Basis rejoint la Voie Lactée. Taurec proclame le Ban des Cosmocrates. Les Chevaliers de

l’Abîme ne pourront pas rester dans la sphère d’influence de l’Immortel.  Perry Rhodan,

Atlan  et  Jen Salik  embarquent  sur  la  dernière  vironef,   l’Oiseau Migrateur.  À  bord  se

trouvent aussi L’Émir, Ras Tschubaï, Fellmer Lloyd, Geoffrey Abel Waringer et Icho Tolot.

Julian Tifflor se rend dans l’école d’Upanishad, l’École des Héros, qui a été ouverte dans

l’Himalaya et, après une période difficile, s'y sent à l'aise. Il démissionne de son poste de

Premier Terranien et se consacre entièrement à l'enseignement de l'Upanishad.

Estartu

L’Explorateur et les vaisseaux qui l’accompagnent ont atteint la galaxie Siom Som, NGC

4503. Le corps de Kido se transforme. Il est en fait Kralsh, l'Animateur du Sotho Gun Nliko

qui fut tué dans la galaxie Gruelfin. Une vironef revient de Gruelfin avec des Cappins qui

font le récit de ce qui s'y est passé depuis la mort physique d'Ovaron. Ovaron n'est pas

vraiment mort,  sa conscience continue à exister.  Par la suite,  plusieurs Cappins ont des

métacontacts avec Ovaron. 

L'Elfahde Volcayr a été envoyé sur la planète Mardakaan dans la galaxie Siom Som où se

déroule régulièrement le Jeu de la Vie. Il apprend qu'il devra affronter des Galactes qui se

trouvent dans une école d’Upanishad sur Mardakaan. 

L’Explorateur de Reginald Bull, le  Laskat de Ronald Tekener et le  Lovely Boscyk de Roi

Danton  se  dirigent  vers  Mardakaan  avec  l'intention  de  libérer  des  Terraniens  qui  s'y

trouvent.
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SB 155 – LE CONFLIT KARTANIEN

Fornax

La  Hanse  Cosmique  a  établi  un  comptoir  dans  la  galaxie  Fornax,  Kontor  Fornax.  Des

inconnus volent du paratau, la psychomatière semi-matérielle rejetée par les Nocturnes. Ils

sont vite identifiés comme les Kartaniens, originaires de la galaxie M 33. Ils considèrent que

le paratau, qu'ils appellent les larmes de N’jala, leur appartient.

Les Kartaniens, des humanoïdes aux traits félins, sont devenus le peuple dominant de leur

galaxie  en  utilisant  le  paratau  contre  leurs  ennemis  héréditaires,  les  Maakars,  qui

descendent de Maahks. Les réserves étant presque épuisées, le vaisseau  Masura sous les

ordres de la Protectrice Dao-Lin-H'ay, est venu se réapprovisionner. Les Kartaniens lancent

une opération sur Kontor Fornax et réussissent à s'emparer de dix millions de gouttes de

paratau.

Voie Lactée

Stalker prend contact avec eux. Il leur promet de lui livrer Homer G. Adams, ce qui leur

permettra de faire pression sur la Hanse Cosmique pour le paratau. 

Un essai à grande échelle du système Téléport devant créer un réseau psionique local a lieu

sur  Arkonis.  Lors  de  la  cérémonie  d’inauguration,  les  Kartaniens  enlèvent  Homer  G.

Adams , mais contrairement à ce qui avait été convenu avec Stalker, ils repartent avec lui.

Le  vaisseau  de  Staller,  l'Estartu, part  à  leur  recherche  avec  à  bord  Julian  Tifflor,  Nia

Selegris et le Halutien Domo Sokrat qui ont passé avec succès les trois premières étapes de

leur formation à l'Upanishad. 

M 33

Le Masura rejoint M 33 en provoquant une déflagration spontanée de toutes les gouttes de

paratau à bord. Quand il pénètre dans le système de Guunen, où se trouve leur capitale,

Kartan, ils apprennent que des Kartaniens se sont rebellés contre le pouvoir central. Ceux-ci

sont manipulés par une créature créée par les Maakars.

L'Estartu arrive.  Le  groupe  de  Julian  Tifflor  libère  Adams.  Après  que  la  créature  des

Maakars a été neutralisée, Adams et les Kartaniens concluent un accord qui en font des

partenaires à parts égales dans Fornax.
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