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Chaotarques 

résumé global et glossaire 

Fascicules n° 3100 (janvier 2021) à 3199 (décembre 2022) 

(2071 NDG – 2072 NDG) 

  

Introduction 

En 2071 NDG, Reginald Bull, Président de la Ligue des Libres Galactes, est tourmenté par 

une voix qu'il est le seul à entendre. 

Une déchirure spatiale apparaît dans la Voie Lactée, la Faille, et une épave est découverte 

avec à bord trois déserteurs du chaoporteur Fenerik, un vaisseau des forces du Chaos qui est 

en panne dans Cassiopée, un amas stellaire proche d’Andromède. 

Cassiopée 

Perry Rhodan part pour l'amas de Cassiopée avec le Ras Tschubaï afin de déterminer si le 

chaoporteur Fenerik présente une menace pour la Voie Lactée. Ils entrent en contact avec des 

descendants de Lémuriens et découvrent la présence de robots venus du chaoporteur. Ils sont 

détruits. 

Le Bjo Breiskoll, un croiseur du Ras Tschubaï, se rend sur la planète Fajem. Un vaisseau 

appartenant au peuple des Gharsens, des humanoïdes velus de trois mètres de haut aux très 

longues jambes, annonce l'arrivée du Glorieux Dictateur Khosen, qui affirme être envoyé par 

le chaoporteur Fenerik, et interdit tout appareillage de vaisseau. Un vaisseau décolle quand 

même, le Romeo Cho, mais il est arraisonné tout de suite. Son équipage se compose de 

Terraniens qui appartiennent à l’Empire Troyan. 
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Les Gharsens conservent leurs prisonniers, immobilisés, dans des « galeries » en tant 

qu’objets d’exposition. Les deux mutants Damar Feyerlant, capable de manipuler les 

connexions biopositroniques, et Shema Ghessow, capable de se projeter, avec d’autres, dans 

des enclaves hyperspatiales, réussissent à libérer deux d’entre eux : la Téfrodienne Lyo-

Lemolat et le Troyan Canton LeCount. 

Le Bjo Breiskoll part pour l’Empire Troyan. En chemin, Perry Rhodan apprend l’histoire de 

cet empire qui s’est développé à partir du satellite secret Troya utilisé durant la guerre contre 

les Maîtres Insulaires et qui était parvenu dans Cassiopée après de nombreuses années. 

Les Intendants 

Le 9 juin 2071 NDG, un inconnu apparaît sur Mars. Alschoran, issu d'un peuple apparenté 

aux Ganjasis, affirme que l’Immortel l’a nommé comme Intendant de la Voie Lactée il y a des 

dizaines de millénaires avec six autres. La mission des Intendants est de préparer une galaxie 

ou un vaste domaine contre un futur danger. Il cherche des informations sur l'imprégnation 

chaotique de l'activateur cellulaire de Reginald Bull. 

Sur une géante gazeuse, des prospecteurs découvrent un dôme et un homme appelé 

Kokuloon. C'est l'un des Intendants Galactiques. Il affirme qu'un événement doit mettre en 

danger toute la sphère d'influence de l'Immortel, sinon il n'aurait pas été réveillé. 

Chaque Intendant Galactique possède une capsule hexadim avec un physiotron individuel 

qui lui procure une immortalité relative. 

Les Munuam 

Les trois déserteurs du chaoporteur Fenerik se trouvent sous observation à Port Tanwalzen, 

une base de la D.L.T. sur Umbriel, une lune d’Uranus. Les Galactes apprennent que Fenerik 

est commandée par cinq Quintarques de même rang. Des Munuam, l’un des nombreux 

peuples du chaoporteur Fenerik, sont chargés de récupérer les transfuges ou de les tuer. Ils 

ont le haut du corps de forme humanoïde et neuf tentacules à la place des jambes. Ils 

considèrent le contact avec le sol comme dégoûtant. Ils s'emparent d'un vaisseau mehandor 

et pénètrent dans le Système Solaire. Le navire avec lequel ils sont venus est finalement 

détruit. 

Cassiopée 

Le 11 juillet 2071 NDG, le Bjo Breiskoll se rend sur une planète dans le but de trouver des 

informations. Un agent du chaoporteur Fenerik est à la recherche d’un être appelé Gryllner 

le Courbe qui a un rapport avec l’avarie subie par le chaoporteur. Des Munuam interviennent 
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à leur tour sur la planète. Les Galactes découvrent Gryllner le Courbe, qui vient du Lumen, le 

vaisseau cosmocrate commandé par Alaska Saedelaere. Sur les ordres d’une entité 

supérieure, le Lumen a percuté Fenerik et causé son avarie. Gryllner le Courbe a pu partir 

avec son vaisseau, le Stator-Fe, piloté par l'ancroïde Vilmuin Blitzschlag. 

Le Stator-Fe qui s’était dissimulé est retrouvé et pris en remorque par le KE-Facile du Paddler 

Kamur. 

Durant l'opération, Lyu-Lemolat est tuée. Perry Rhodan part pour ramener son corps à sa 

compagne Lousha Hatmoon, un officier des services de sécurité dans le système de Molatvo, 

en compagnie de L’Émir et Vetris-Molaud qui s'était joint au Ras Tschubaï. Vetris-Molaud 

rencontre Hatmoon et croit reconnaître en elle une femme qu’il a rencontrée quatre cents ans 

plus tôt en tentant de rejoindre Andromède. Elle est en fait Soynte Abil, l’ancien Faktor VII 

des Maîtres Insulaires. 

Voie Lactée 

D’autres Intendants arrivent dans le Système Solaire : Baint, Vinoi-Inoiv Etter, qui possède 

deux têtes, et Kokuloon. 

Alschoran affirme à Reginald Bull qu’en raison de son activateur cellulaire imprégné par les 

puissances du Chaos, il constitue un risque. Il veut que le Président démissionne et remette 

dans les trente jours les affaires du gouvernement à une personne de confiance. 

Après avoir passé plus de deux mille ans en hibernation, l’Intendante Gera Vorr rejoint aussi 

le Système Solaire. Elle a appris qu’un vaisseau du peuple des Yodors construit quelque chose 

dans la Voie Lactée pour les Cosmocrates, à un endroit appelé la Sphère Yodor. 

Plusieurs Intendants se rendent sur Umbriel afin d’interroger les transfuges du chaoporteur. 

Ils apprennent que la collecte de chaobjets est l'une des raisons d'être du chaoporteur. Ce sont 

des objets provenant d'univers entièrement livrés au Chaos et aux facultés particulières. 

Reginald Bull démissionne, et Sichu Dorksteiger est nommée temporairement Présidente 

Terranienne. 

Cassiopée 

Perry Rhodan apprend que pour pénétrer dans le chaoporteur, il faut un instrument appelé 

un chaopilote. Une opération a lieu et L’Émir réussit à s’en emparer d'un sur un vaisseau des 

Munuam. 

Le Stator-Fe pénètre dans la Faille avec une petite équipe. Ils retrouvent le Lumen et montent 

à bord. L’androïde Kano Blutvind explique que le vaisseau a été envoyé intercepter Fenerik 
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car le chaoporteur était sur le point de découvrir un secret des Cosmocrates dans la Voie 

Lactée. 

L’équipe repart avec le Stator-Fe, qui doit rejoindre le Ras Tschubaï. Blautvind et la 

Terranienne Anzu Gotjian restent en arrière. La mutante doit aider l'androïde nain à 

retrouver Alaska Saedelaere. 

Voie Lactée 

Après une fuite simulée du Système Solaire avec le Thora, Reginald Bull s'est installé 

incognito à New York. Dans un parc, il rencontre le Trox Sälsinde, en fait un envoyé de 

Fenerik. Il veut persuader Bull de se rendre avec lui sur le chaoporteur et entrer à son service 

en tant que Quintarque. 

Une expédition est organisée vers la Sphère Yodor. Les Intendants Gera Vorr et Kokuloon 

participent à l'expédition, ainsi qu'Icho Tolot et Sichu Dorksteiger. 

Un croiseur menace de s’écraser sur la planète Oszyr, la capitale de l’Oszyrium, un royaume 

stellaire des Bleus en plein développement. Il y a à bord la capsule hexadim Propa, le vaisseau 

de l’Intendant Amamu Empu, qui héberge aussi un Yodor, un être arachnoïde. Ils se joignent 

aux Galactes qui pénètrent dans la Sphère Yodor, où règnent des conditions turbulentes et 

très dangereuses. 

Ils apprennent qu'en raison de l'absence de l'Immortel dans sa sphère d'influence, les 

Cosmocrates ont décidé de devenir actifs dans la Voie Lactée. Les Yodors, au service de la 

Cosmocrate Mu Sargai, construisent une Citadelle Cosmique dans la Sphère Yodor, Simuel. 

Une planète a été choisie pour devenir la nouvelle Arkonis III. Il faut des années pour 

l'amener à son nouvel emplacement. Lors de la dernière étape, elle disparaît. Atlan qui dirige 

le projet la retrouve. Un vaisseau étranger est posé à sa surface. Ce sont des Yodors. Le champ 

protecteur de la Sphère Yodor a réagi au déplacement de la nouvelle Arkonis III. Atlan est 

invité à se rendre dans la Sphère Yodor. 

Le Theta d'Ariga se rend sur une station du réseau de transmetteurs akonide. Lors d’un dîner, 

Atlan et plusieurs personnes sont projetés sur une planète inconnue où ils sont confrontés à 

des créatures évoquant des canidés. La capsule hexadim Ydua de l’Intendante Verind Nott se 

pose. C'est elle qui a mené le groupe là pour faire passer un test à Atlan. Verind Nott finit par 

s'entendre avec Atlan. Elle l’emmène dans le Parc Hexadim, un domaine au-delà du temps, 

où il reçoit sa propre capsule hexadim, qu’il baptise Râ. 

Le Râ et l’Ydua se dirigent ensuite vers la Faille dans le but de la faire s’effondrer. 
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Cassiopée 

Le Stator-Fe avec Perry Rhodan et une équipe à bord pénètre dans la Faille et rejoint le 

Lumen. Ils sont confrontés à des pararéalités puis trouvent une structure cubique où Anzu 

Gotjian et Alaska Saedelaere sont enfermés. La structure est un chaobjet qu’une créature 

appelée Audh a amenée de Fenerik. Le chaobjet et l'Audh disparaissent finalement, et Alaska 

Saedelaere et Anzu Gotjian sont libérés. 

L’équipe entreprend ensuite de reprendre le contrôle du Lumen. L’enchevêtrement qui liait 

le Lumen à Fenerik est défait, mais cela veut dire aussi que maintenant, Fenerik est libre. Le 

chaoporteur met le cap sur la Voie Lactée. 

Sur la route de la Voie Lactée 

Un des Quintarques de Fenerik, Farbaud, s’introduit sur le Ras Tschubaï. Il s’intéresse à 

quelques personnes du bord, dont Anzu Gotjian. Découvert, il est toléré à bord. 

Alaska Saedelaere reste sur le Ras Tschubaï. Vetris-Molaud lui prête son activateur cellulaire 

tandis que lui demeurera sur le Lumen. 

Voie Lactée 

Une conférence se tient sur la planète Pspopta, le monde principal des Cheborparniens. La 

fondation d’un Troisième Galacticum est décidée. Des incidents se produisent, causés par un 

saboteur. 

Reginald Bull se rend sur Lepso où un objet appelé psycho-cage est en vente. Le pseudo-Trox 

Sälsinde, un envoyé de Fenerik, est présent dans l'esprit de Bull. Il s'avère que le vendeur de 

la psycho-cage est une Yodor. Elle est grièvement blessée lors d'affrontements, mais peut 

utiliser la psycho-cage pour capturer Sälsinde, en libérant ainsi Reginald Bull. 

Fenerik 

Farbaud invite Perry Rhodan et plusieurs compagnons, L’Émir, la cosmolinguiste Cornelia 

Zandt, Gry O’Shannon, Alaska Saedelaere et le jeune Bleu Yüllvay Onofero, à visiter Fenerik. 

Ils arrivent dans la Ville Splendide qui s'étend à travers le temps. Après avoir été confrontés 

à diverses situations dangereuses, ils découvrent dans un parc une statue de Reginald Bull. 

Ils partent, mais Yüllvay décide de rester. 

Voie Lactée 

Reginald Bull s’est libéré de Sälsinde qui est enfermé dans la psycho-cage. Un examen a lieu 

sur une planète, mais Sälsinde s’échappe avant d’être finalement détruit. 
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La Keji Apehei, un des trois déserteurs du chaoporteur, se révèle être un agent dormant. La 

mort de Sälsinde l’active. Elle utilise ses parafacultés et prend temporairement l’identité de 

l’Intendante Ioniv-Vinoi Etter. Elle arrive ainsi à quitter le Système Solaire et traque Reginald 

Bull. Elle arrive à le retrouver, mais Ioniv-Vinoi Etter surgit à ce moment. Les deux femmes 

s’affrontent et s’entretuent. 

Quand le Ras Tschubaï arrive près de M 13, il est apparemment attaqué par une flotte dirigée 

par Atlan et détruit, Perry Rhodan étant tué. Tout cela est toutefois une mise en scène à 

l’intention de Farbaud, le but étant de le faire quitter le vaisseau. Farbaud peut s’enfuir, mais 

Anzu Gotjian, Gry O'Shannon et Alaska Saedelaere sont tombés entre ses mains. 

Cassiopée 

Des vaisseaux de Fenerik commencent à installer une base sur une lune de Cassiopée. Une 

opération conjointe entre les Galactes et Soynte Abil permet d'obtenir des informations. Ils 

apprennent que les troupes de Fenerik veulent transformer Cassiopée en bastion du Chaos. 

Des vaisseaux de Fenerik pénètrent dans le système des Armudana, des sauriens évolués. Ils 

veulent édifier une cryo-banque, destinée à alimenter en énergie un écran protecteur autour 

de l'amas Cassiopée. Une équipe de Galactes intervient. Comme les êtres d’un secteur à 

imprégnation cosmocratique ne conviennent pas pour les cryo-banques, le mutant Damar 

Feyerlant manipule les données des Gharsens et classe les Armudana comme tels. Les 

Gharsens se retirent et les Munuam démontent la cryo-banque. 

Une équipe intervient dans le système où se trouve la centrale de contrôle de l’écran hexadim 

destiné à entourer Cassiopée et se procure des informations. Des combats ont lieu, 

impliquant des Troyans, des Galactes, des Geids et des Téfrodiens. 

Le 7 janvier 2072 NDG, les troupes de Fenerik dans Cassiopée ont été vaincues. Le Bjo 

Breiskoll et le Fellmer Lloyd se fixent au Lumen, dont Soynte Abil est maintenant la 

commandante, qui part pour la Voie Lactée. 

Voie Lactée 

Un vaisseau de Fenerik, l’Étoile Rouge, pénètre dans le système de Kèkilè et s'intéresse à une 

statue commémorative dont les yeux sont faits de semper. Un combat se déroule. Les troupes 

du Chaos s'en emparent puis se retirent. L'Étoile Rouge se met alors en route en direction du 

système de Sol. 

Fenerik 

Farbaud amène Alaska Saedelaere, Gry O'Shannon et Anzu Gotjian dans Fenerik. 
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Anzu Gotjian est conduite à l'endroit où elle doit être formée pour devenir artilleur hexadim. 

Farbaud conduit Gry O'Shannon et Alaska Saedelaere au Pays de Rouille, un endroit où les 

habitants sont aux prises avec le souffle noir, des essaims de nanorobots qui détruisent tout. 

Ils apprennent l'existence de l’ancien Quintarque Knomonk. Il s’est rendu autrefois dans un 

univers chaotique et en est revenu l’esprit détruit. 

Farbaud veut s'approprier ce que Knomonk avait ramené du monde du Chaos. C'est un 

chaobjet particulier, un univers miniature, figé à l'instant du Big Bang. S'il était libéré, il 

déclencherait la catastrophe ultime. 

Gry O'Shannon et Alaska Saedelaere apprennent l’existence des chaotectes Perneter et 

Haretemir Horizon. Ils ont conçu et construit Fenerik. Il l’ont quitté par le Corridor 

Primordial. Alaska Saedelaere obtient l’Habit de Promesse qui est capable de projeter son 

porteur et ceux avec qui il est en contact quatre secondes dans l’avenir. Gry O'Shannon et 

Alaska Saedelaere partent par le Corridor Primordial. 

Anzu Gotjian arrive dans une ville où elle doit être formée comme artilleur hexadim. Elle 

rencontre la Keji Tenagei, la Première Élève, laquelle voit en elle une rivale. Alors qu’Anzu 

Gotjian commence sa formation, Tenagei cherche à la tuer mais échoue. Sa mémoire est 

effacée, et Anzu Gotjian devient la nouvelle Première Élève. 

Farbaud propose à Anzu Gotjian de participer au Combat Extemporel. C’est un combat qui 

se déroule dans un très lointain passé contre d’autres peuples. Un ennemi brise l’esprit 

d’Anzu. Sa psyché est récupérée mais une partie trouve son chemin jusqu’au jour de sa 

naissance et fusionne avec elle. C’est comme ça qu’elle a acquis ses facultés et qu’elle se sent 

comme chez elle dans le chaoporteur. 

Voie Lactée 

L’Étoile Rouge se pose sur Terre. À bord se trouve Mieke Meideina, une Terranienne dont le 

corps a depuis longtemps fusionné avec celui d'une Ash'sharal, dont la forme évoque celle des 

escargots. Perry Rhodan entre en contact avec elle, puis Reginald Bull arrive. L’Étoile Rouge 

part avec Bull comme commandant. 

Reginald Bull veut qu'on lui remette l’astéroïde Pallas afin qu’il l’offre à Fenerik. Il contient 

du méta-étain, une forme particulière de semper. Plusieurs consciences humaines y résident. 

La Cosmocrate Mu Sargai a informé Bull que le chaoporteur doit être ainsi « humanisé » pour 

empêcher que Fenerik n’entre en collision avec la Sphère Yodor et ne crée une chimère 

chaocosmocratique incontrôlable. 
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Le Corridor Primordial 

Alaska Saedelaere et Gry O’Shannon se trouvent dans le Corridor Primordial. Ils finissent par 

rencontrer le chaotecte Perneter Horizon qui dit vouloir regarder le fragment cappin. En 

échange, il leur montrera un chemin hors du chaoporteur. Quand Alaska enlève son masque, 

Perneter Horizon meurt. Les deux Galactes sont alors accusés de meurtre. 

Une avocate est chargée de leur défense et réussit à obtenir leur acquittement. Le chaotecte 

Haretemir Horizon leur permet d'utiliser un portail qui doit les amener sur une planète au 

centre de la Voie Lactée. 

Voie Lactée 

Farbaud se rend sur Haluta. Les forces de Fenerik veulent prendre l’unique montagne sur la 

planète, en fait une météorite qui s’est écrasée là. Blo Rakane accepte. Les Atammas (les 

Humidors), à la recherche d’une nouvelle destinée, partent s'installer sur le chaoporteur. 

Gry O’Shannon qui a été découverte sous la montagne est confiée à Blo Rakane. 

Alaska Saedelaere se réveille le 20 février 2072 NDG dans un endroit inconnu, sans Gry 

O’Shannon. Il comprend qu'il est sur D-Muner, et partage des souvenirs avec son équivalent 

de l'Anti-Univers. La Quintarque Schomek propose à Alaska de devenir un des cinq 

Quintarques de Fenerik. Il refuse. Les deux versions de Saedelaere réussissent à la tuer. 

Au-dessus de la planète D-Muner, Alaska Saedelaere et plusieurs robots pénètrent dans le 

Paalvagur, le vaisseau de Schomek. Il est récupéré par des unités de la L.L.G. 

L’Étoile Rouge s’approche du système de Paramag-Alpha où se trouvent les débris de la 

planète Pordypor. Le vaisseau est projeté dans le passé, à l'époque où la planète est encore 

intacte. Ils sont confrontés à de l'anti-semper dégénéré. Le Chaotarque Zou Skost qui réside 

dans Fenerik apparaît et repart avec l'anti-semper qu'il a collecté. 

Une flotte menée par Farbaud attaque le Lumen pour s'en emparer, mais c'est en fait un piège 

avec une imitation du vaisseau. Farbaud est capturé et amené dans le véritable Lumen. 

Le Quintarque Addanc, qui se manifeste sous la forme de larves, utilise Anzu Gotjian pour 

éliminer tous les vestiges des anciens Quintarques, des reliques encore actives se manifestant 

sous diverses apparences. Son but est de régner seul sur Fenerik. 

Alors qu'une flotte galacte s'oppose à une flotte du chaoporteur, Reginald Bull est amené par 

un envoyé de Zou Skost à l'intérieur de Fenerik. Bull et Addanc se rencontrent et s'affrontent. 

Bull persuade Addanc de discuter de la situation du chaoporteur et empêcher sa destruction. 

Il est déterminé à sauver à la fois la Voie Lactée et Fenerik. 

Une flotte du chaoporteur menée par Addanc pénètre dans la Sphère Yodor. 
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Atlan, Alschoran et Perry Rhodan sont contactés par Mu Sargai qui veut leur aide. Elle leur 

révèle que, suite à divers événements, l’Immortel a été fragmenté en plusieurs parties qui se 

sont retirées dans différents refuges. 

Pour repousser la flotte du Chaos, Alschoran sacrifie sa capsule hexadim et le physiotron 

individuel qui s'y trouve. 

Un combat oppose les forces de Fenerik à une flotte des Yodors et des Galactes. Mu Sargai se 

sentant en danger, elle est amenée hors de la Sphère Yodor par Perry Rhodan qui la porte en 

lui. Elle remet à Rhodan, en guise de récompense, un support de données en obsidienne sur 

lequel se trouvent les coordonnées de deux endroits où se trouvent des fragments de 

l’Immortel. 

Fenerik 

Zou Skost s'est complètement dissous dans le chaoporteur afin d'amortir l'impact sur la 

future cosmocitadelle Simuel. 

Reginald Bull est élevé au rang de Quintarque. 

Le 14 mars 2072 NDG, deux équipes d'infiltration empruntent des chemins différents pour 

se rendre à l'intérieur du chaoporteur Fenerik. La première équipe, dirigée par Atlan, est à 

bord du Paalvagur. Perry Rhodan et ses compagnons passent par le Corridor Primordial. 

Les deux chaotectes soumirent autrefois au Chaotarque Fenetay Rik l'idée de construire un 

chaoporteur. Il leur confia la construction et une fois celle-ci terminée, il « projeta son 

ombre » dans le chaoporteur. 

Rhodan et ses compagnons arrivent près de l'Audhem au centre du chaoporteur, une sphère 

de glace de 814 kilomètres de diamètre. 

Ils prennent contact avec l'Opérateur, un Audh de forme humanoïde. Il leur parle de l'ombre 

de Fenetay Rik, qui pourrait peut-être encore empêcher la disparition de la Voie Lactée. 

L'ombre de Fenetay Rik s'est décomposée en incarnations qui ont quitté l'Audhem et se sont 

dispersés dans le temps et l'espace. Rhodan doit les retrouver. 

Les combats dans la Sphère Yodor prennent fin quand Soynte Abil arrive avec le Lumen et 

menace de déclencher une nouvelle collision, et par l'arrivée de Reginald Bull qui ordonne de 

cesser les combats. 

L'Opérateur envoie Perry Rhodan dans le temps et l'espace pour trouver les incarnations de 

l'ombre de Fenetay Rik. Il se retrouve ainsi successivement sur la Lune en 1971, dans un très 

lointain avenir, puis en 2424 auprès de sa fille Suzan. Le Quintarque Addanc est finalement 
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tué, le Chaotarque Fenetay Rik se reconstitue, et Rhodan retrouve son époque. Atlan et son 

équipe réapparaissent vivants. 

Voie Lactée 

Une réunion a lieu sur la planète Pspopta. Fenerik quittera la sphère d'influence de 

l’Immortel dans quelques jours et n'y réapparaîtra pas avant au moins mille ans. Le 

chaoporteur sera désormais considéré comme neutre et ne sera donc plus soumis aux 

Chaotarques. Reginald Bull et Farbaud, qui s'était entre-temps libéré, dirigeront désormais 

le vaisseau-monde. 

Bull et Rhodan se font leurs adieux. Rhodan révèle à son ami que les coordonnées du premier 

refuge de l’Immortel pointent vers la petite galaxie Morschaztas, près de Gruelfin. 
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GLOSSAIRE 

Le numéro entre crochets renvoie au cycle dans lequel le terme apparaît. 

 

Abil, Soynte – L’ancien Faktor VII des Maîtres Insulaires. Elle est toujours active en 2071 
NDG, sous l'identité de Lousha Hatmoon. [43] 

Addanc – Un des Quintarques du chaoporteur Fenerik. [43] 

Alschoran – Un des Intendants Galactiques. Il est issu d'un peuple apparenté aux 
Ganjasis. C'est un semi-méta-inducteur. [43] 

Amamu Empu – Un des Intendants Galactiques. [43] 

Anti-Univers – Univers parallèle dans lequel l'Empire Solaire est une dictature. [10] 

Apehei – Keji. Un  des trois déserteurs du chaoporteur Fenerik . Elle se révèle être un 
agent infiltré. [43] 

Armudana – Sauriens évolués qui vivent dans l'amas de Cassiopée. Des envoyés de 
Fenerik veulent édifier dans leur système une cryo-banque, mais ils sont défaits. [43] 

Artilleur hexadim – Poste important à bord du chaoporteur Fenerik.  [43] 

Ash'sharal – Peuple du  chaoporteur Fenerik, dont la forme évoque celle des 
escargots.  [43] 

Atammas – Le véritable nom des Humidors, qui vivent sur Haluta. [6] 

Audh – Créature issue d'un univers livré au chaos et qui s'occupe des chaobjets qui en 
proviennent. [43] 

Audhem – Structure au centre du chaoporteur Fenerik, c'est une sphère de glace de 814 
kilomètres de diamètre.  [43] 

Baint – Un des Intendants Galactiques. [43] 

Bjo Breiskoll – Croiseur auxiliaire du Ras Tschubaï. [42] 

Capsule hexadim – Vaisseau particulier d'un Intendant Galactique. Chacun est équipé 
d'un physiotron individuel qui procure une immortalité relative. [43] 

Cassiopée – Amas stellaire proche d’Andromède où le Lumen a temporairement 
immobilisé le chaoporteur Fenerik. [43] 

Chaobjets – Objets provenant d'univers entièrement livrés au Chaos et aux facultés 
particulières. C'est l'une des raisons d'être du chaoporteur Fenerik. Ils sont extrêmement 
dangereux comme armes. [43] 

Chaopilote – Instrument nécessaire pour pénétrer dans le chaoporteur Fenerik. Une 
opération a lieu et L’Émir réussit à s’en emparer sur un vaisseau des Munuam. [43] 

Chaoporteur – Vaisseau gigantesque des puissances du Chaos. La collecte de chaobjets 
est l'une de ses raisons d'être. [43] 

Chaotectes – Les architectes des puissances du Chaos. [43] 
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Combat Extemporel – Combat qui se déroule dans un très lointain passé contre 
d’autres peuples et qui sert à former des combattants pour le  chaoporteur Fenerik.  
[43] 

Corridor Primordial – Moyen d'accès au chaoporteur Fenerik.  [43] 

Cryo-banque – Dispositif du chaoporteur Fenerik destinée à alimenter en énergie un 
écran protecteur autour de l'amas Cassiopée. [43] 

D-Muner – Planète qui joua un rôle important lorsque le Marco Polo fut jadis projeté dans 
l'Anti-Univers. [10] 

D.L.T. - La Défense de la Ligue Terranienne, les services secrets de la L.L.T. [27] 

Dorksteiger, Sichu – Ator. Hyperphysicienne qui se rallie aux Terraniens dans la galaxie 
Anthuresta. Elle devient plus tard la femme de Perry Rhodan. [36] 

Empire Troyan- empire de l'amas de Cassiopée qui s’est développé à partir du satellite 
secret Troya utilisé durant la guerre contre les Maîtres Insulaires et qui était parvenu dans 
Cassiopée après de nombreuses années. [43] 

Étoile Rouge – Type de vaisseau du  chaoporteur Fenerik, aussi appelé balise du 
Chaos. [43] 

Faille – Déchirure spatiale dans laquelle se déplace le chaoporteur Fenerik. [43] 

Fajem – Planète de l'amas de Cassiopée où les Galactes entrent pour la première fois en 
contact avec des Gharsens et des représentants de l'Empire Troyan. [43] 

Faktor VII – « Voir « Soynte Abil ». [43] 

Farbaud – Un des Quintarques du chaoporteur Fenerik. [43] 

Fellmer Lloyd – Croiseur auxiliaire du Ras Tschubaï. [42] 

Fenerik – Chaoporteur immobilisé dans l'amas de Cassiopée en 2071 NDG suite à une 
collision avec le Lumen. Les Galactes s'opposent à ses occupants. Il se rend ensuite dans la 
Voie Lactée. [43] 

Fenetay Rik – Chaotarque à l'origine du chaoporteur Fenerik. [43] 

Feyerlant, Damar – Mutant capable de manipuler les connexions biopositroniques. [43] 

Gera Vorr – Un des Intendants Galactiques. [43] 

Gharsens – Peuple du chaoporteur Fenerik. Ce sont des humanoïdes velus de trois mètres 
de haut aux très longues jambes. [43] 

Ghessow, Shema – Mutante capable de se projeter, avec d’autres, dans des enclaves 
hyperspatiales. [43] 

Gotjian, Anzu – Terranienne dotée de parafacultés originaire de l'autre moitié du Dyo-
Univers. Elle devient finalement artilleuse hexadim à bord du chaoporteur Fenerik. [42] 

Gryllner le Courbe – Membre important de l'équipage du Lumen. [43] 

Habit de Promesse – Tenue spéciale qui est capable de projeter son porteur et ceux avec 
qui il est en contact quatre secondes dans l’avenir. [43] 

Haretemir Horizon – Un des deux chaotectes qui ont conçu et construit le chaoporteur 
Fenerik.  [43] 
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Hatmoon, Lousha – Téfrodienne, officier des services de sécurité dans l'amas de 
Cassiopée. Elle est en réalité Soynte Abil, l’ancien Faktor VII des Maîtres Insulaires. [43] 

Intendants Galactiques – Groupe de sept individus agissant au nom de l'Immortel. Leur 
mission est de préparer une galaxie ou un vaste domaine contre un futur danger. [43] 

Kamur - Paddler Kamur qui aide les Galactes opérant dans l'amas de Cassiopée en 2071 
NDG. [43] 

Kano Blutvind – Androïde à bord du Lumen. [43] 

KE-Facile – Vaisseau du Paddler Kamur qui aide les Galactes opérant dans l'amas de 
Cassiopée en 2071 NDG. [43] 

Keji – Peuple du chaoporteur Fenerik. C'estpeuple humanoïde à la peau dorée et à la tête 
couverte de plumes. [43] 

Khosen – Haut responsable du peuple des Gharsens, avec le titre de Glorieux Dictateur. 
[43] 

Knomonk – Ancien Quintarque du chaoporteur Fenerik. Il s’est rendu autrefois dans un 
univers chaotique et en est revenu l’esprit détruit. [43] 

Kokuloon – Un des Intendants Galactiques. [43] 

LeCount, Canton - Troyan prisonnier des Gharsens. Il est libéré par les Galactes du Bjo 
Breiskoll. [43] 

Ligue des Libres Galactes – Entité qui remplace la Ligue des Libres Terraniens. [41] 

Lumen – Vaisseau des Cosmocrates, commandé par Samburi Yura, qui opère en 1312 NDG 
dans l’Essaim Kys Chamei afin de le désactiver. Alaska Saedelaere, qui s’est introduit à 
bord du vaisseau, y reçoit un nouveau fragment cappin. Il en prend plus tard le 
commandement. [32] 

Lyo-Lemolat – Téfrodienne prisonnière des Gharsens. Elle est libérée par les Galactes du 
Bjo Breiskoll. Elle trouve la mort lors d'une mission. [43] 

Meideina, Mieke  – Terranienne dont le corps a depuis longtemps fusionné avec 
celui d'une Ash'sharal et qui sert à bord du  chaoporteur Fenerik.  [43] 

Méta-étain – Forme particulière de semper.  [43] 

Molatvo – Système important des Téfrodiens dans l'amas de Cassiopée. [43] 

Mu Sargai – Cosmocrate qui a chargé la superintelligence Veku de collecter l’héritage 
technique de superintelligences décédées. C'est sur ses ordres que les Yodors construisent 
une Citadelle Cosmique dans la Voie Lactée en 2071 NDG. [42] 

Munuam – Peuple du chaoporteur Fenerik. Ils ont le haut du corps de forme humanoïde 
et neuf tentacules à la place des jambes. Ils considèrent le contact avec le sol comme 
dégoûtant. [43] 

O'Shannon, Gry – Membre de l'équipage du Ras Tschubaï. Elle acquiest la faculté de 
dispersion abyssale. [42] 

Opérateur – Audh de forme humanoïde qui joue un r^pole important au centre du  
chaoporteur Fenerik. [43] 

Oszyr – Capitale de l’Oszyrium, un royaume stellaire des Bleus en plein développement en 
2071 NDG. [43] 
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Oszyrium – Royaume stellaire des Bleus en plein développement en 2071 NDG. [43] 

Paalvagur – Le vaisseau de la Quintarque Schomek, qui tombe entre les mains des 
Galactes. [43] 

Pallas – Astéroïde du Système Solaire qui contient du méta-étain, une forme 
particulière de semper.  [43] 

Parc Hexadim – Domaine au-delà du temps où les Intendants conservent des appareils. 
[43] 

Perneter Horizon – Un des deux chaotectes qui ont conçu et construit le chaoporteur 
Fenerik.  [43] 

Port Tanwalzen – Base de la Défense de la Ligue Terranienne sur Umbriel, une lune 
d’Uranus. [43] 

Propa – Capsule hexadim de l'Intendant Amamu Empu. [43] 

Pspopta – Le monde principale des Cheborpaniens. [34] 

Quintarques – Les maîtres du chaoporteur Fenerik. [43] 

Râ – Capsule hexadim qui est confiée à Atlan. [43] 

Ras Tschubaï – Vaisseau intergalactique mis en service durant le règne du Tribunal 
Atopique. [38] 

Romeo Cho – Vaisseau de l'Empire Troyan que des Galactes rencontrent sur la planète 
Fajem. [43] 

Sälsinde – Envoyé de Fenerik sous la forme d'un Trox. Il se loge dans l'esprit de Reginald 
Bull avant d'être finalement éliminé. [43] 

Schomek – Quintarque du chaoporteur Fenerik, elle trouve la mort au-dessus de la 
planète D-Muner. [43] 

Simuel – Citadelle Cosmique que les Yodors construisent dans la Voie Lactée, au sein de la 
Sphère Yodor. [43] 

Sphère Yodor – Zone de la Voie Lactée fortifiée par les Yodors où ils travaillent à la 
construction de la Citadelle cosmique Simuel. [43] 

Stator-Fe – Vaisseau auxiliaire du Lumen qu'utilise Gryllner le Courbe. [43] 

Tenagei – Keji. La Première  Élève dans un centre qui forme les artilleurs hexadim. 
Voyant en Anzu Gotjian une rivale, elle cherche à la tuer. [43] 

Theta d'Ariga – Vaisseau amiral d'Atlan en 2071 NDG. [43] 

Thora – Le vaisseau de Reginald Bull quand celui-ci dirige la Ligue des Libres Galactes 
durant le règne des Cairaniens. [42] 

Troisième Galacticum – Entité galactique regroupant tous les peuples de la Voie Lactée, 
fondée en 2072 NDG. [43] 

Troyans – Terraniens habitants de l'Empire Troyan dans l'amas de Cassiopée. [43] 

Verind Nott – Un des Intendants Galactiques. [43] 

Vetris-Molaud – Téfrodien, maître d’une nouvelle force politique, le Nouveau Tamanium, 
qui s’étend dans la galaxie. [38] 
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Vilmuin Blitzschlag – Pilote du Stator-Fe, un vaisseau auxiliaire du Lumen. [43] 

Vinoi-Inoiv Etter – Un des Intendants Galactiques. Elle possède deux têtes. [43] 

Ydua – Capsule hexadim de l'Intendante Verind Nott. [43] 

Yodors – Peuple au service des Cosmocrates. [43] 

Yüllvay Onofero – Jeune Bleu qui fait partie d'un groupe à qui Farbaud fait visiter une 
partie du chaoporteur Fenerik. [43] 

Zandt, Cornelia  - Cosmolinguiste à bord du Ras Tschubaï. Elle fait partie d'un groupe à 
qui Farbaud fait visiter une partie du chaoporteur Fenerik. [43] 

Zou Skost – Chaotarque qui réside dans le chaoporteur Fenerik. [43] 

 

 


