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Le système de Véga 

Perry Rhodan se rend aux États-Unis pour récupérer le vaisseau arkonide Tosoma IX afin 

que la technologie arkonide ne tombe pas entre de mauvaises mains. Il rejoint ensuite 

Terrania. Là, le vaisseau est rebaptisé Good Hope. Quand un appel au secours est reçu du 

système de Véga, Perry Rhodan part voir ce qui s'y passe. 

Dès son arrivée, le Good Hope assiste à l’apparition de centaines de vaisseaux des Topsides, 

un peuple reptilien, qui attaquent les Ferroliens, des humanoïdes à peau bleue. Un croiseur 

tire sur le Good Hope qui s'écrase sur la huitième planète du système, Ferrol. 

L'équipage du Good Hope quitte le vaisseau et est séparé en deux groupes. Seule Thora reste 

à bord pour tenter de sauver le navire. 

L'un des groupes est capturé par les Topsides et mis en prison. Ils sont déportés dans un camp 

de prisonniers sur une lune de Ferrol, puis s'échappent. 

L'autre groupe, avec Perry Rhodan, se rend à Thorta, la capitale. Ils sont mêlés à des combats. 

Ils rejoignent le palais du Thort, le souverain du système, et arrivent juste à temps pour le 

voir disparaître par un transmetteur de matière. Le Thort parvient sur Pigell, la sixième 

planète du système. Il tombe toutefois entre les mains des Topsides, dirigés par le 

commandant Genkt-Tarm. 

Perry Rhodan et ses compagnons arrivent sur Rofus, la neuvième planète du système. Perry 

Rhodan apprend que dans un lointain passé, un Ferrolien est arrivé à empêcher une guerre 
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nucléaire et à unir les peuples. Cela lui avait été rendu possible par l’aide d’un homme venu 

d’un autre système stellaire, appelé Ke-lon. 

Le Topside Trker-Hon va voir Thora, devenue sa prisonnière, et s'entretient avec elle du 

monde de la vie éternelle dans l’espoir de découvrir si sa présence a la même raison que 

l’intervention topside. Les gens de Rhodan interviennent. L’Arkonide est libérée et ils fuient 

vers une lune. Là, ils ont la surprise d’être accueillis par Ernst Ellert. 

Celui-ci se présente comme un vagabond à travers le temps et l’espace. Passé, présent et futur 

n’ont plus de sens pour lui. Il disparaît bientôt et un vieil Arkonide se présente, Kerlon da 

Hozarius. Il raconte ce qui est arrivé dix mille ans plus tôt. 

La Terre est à cette époque une colonie arkonide appelée Larsaf III. Une guerre est en cours 

contre les Méthaniens. Sur les ordres de son commandant, Kerlon a évacué autant de colons 

que possible avec le Tosoma X dans le système de Véga. Kerlon passe une partie des 

millénaires suivants en sommeil cryogénique, dans un état de confusion mentale croissant. 

Un inconnu nommé Ellert lui donne l’espoir qu’il reverra un jour son commandant. 

Kerlon termine son récit complètement épuisé et ne tarde pas à mourir. 

Perry Rhodan décide d’utiliser la chaloupe Tosoma X pour intervenir dans le combat contre 

les Topsides. 

Rico 

À Terrania, les restes du robot Rico sont volés, puis ils disparaissent. Rico se reconstitue de 

lui-même. Une Arkonide apparaît et lui propose son aide. Il s'agit de Quiniu Soptor, venue 

avec son éclaireur. Ils se rendent au fond de l’Atlantique où se trouvent un vaisseau arkonide 

ainsi qu’une coupole sous-marine. Le maître de Rico est censé y être, mais il n'est pas là. Des 

forces terriennes investissent la coupole. Rico et Quiniu Soptor partent en utilisant un 

transmetteur de matière. 

Les Fantans 

Un vaisseau en forme de diabolo se pose à Terrania. Il appartient au peuple des Fantans, des 

êtres de deux mètres de haut pourvus de six tentacules. Ils consacrent toute leur existence à 

la recherche de besun, nom qui désigne les objets ou êtres vivants qu'ils collectionnent. 

Reginald Bull, Sue Mirafiore, Sid Gonzalez et Eric Manoli sont invités dans leur vaisseau, le 

Sregar-Nakut, mais se retrouvent prisonniers. Les Fantans amènent sur leur vaisseau toutes 

sortes d'objets volés sur Terre. 
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Les Terriens font la connaissance d'un autre prisonnier. D’un mètre de haut, il ressemble à 

un mélange de mulot et castor. Il se présente sous le nom de Gucky. C’est un Ilt, originaire de 

la planète Tramp. 

Sur Terre, Ivan Goratchine rencontre la mutante Ishy Matsu capable de faire apparaître des 

images de lieux lointains dont il tombe amoureux. Ils se joignent à un groupe luttant contre 

les Fantans, et Goratchine doit utiliser ses facultés d'exploseur à contrecœur. 

Quand tous les Fantans quittent la Terre pour rejoindre le système de Véga, Lesly Pounder, 

qui était le directeur des vols à la NASA, les suit avec le Tosoma. le vaisseau qui se trouvait 

au fond de l’Atlantique. 

Harno 

Les Terriens se sont emparés de la coupole sous-marine au fond de l’Atlantique. Julian 

Tifflor, sa petite amie Mildred Orsons et leur camarade Timothy Harnahan ont été chargés 

de l’inventaire. Ils s’emparent de l’éclaireur de Quiniu Soptor et partent en direction de Titan 

d’où est émis un signal. 

Ils découvrent l’épave du croiseur arkonide Igita. Harnahan perçoit un appel et découvre une 

créature énergétique de forme sphérique qui s’entretient télépathiquement avec lui. Elle 

prend le nom d'Harno, et explique qu’elle est prisonnière de cette épave depuis des 

millénaires. C’est elle qui a émis l’appel qui a attiré les Terriens. Une fois que Harno s’est 

rechargé en énergie solaire, il part en emmenant Harnahan avec lui. 

Le système de Véga 

Le Thort est retenu prisonnier à bord du vaisseau amiral topside, le Rugr-Krehn, et doit 

prononcer la capitulation des Ferroliens devant les caméras. Au lieu de cela, il demande à ses 

concitoyens de se battre jusqu’au dernier. 

Pour empêcher un bain de sang, Perry Rhodan met au point un plan risqué. Il part avec le 

Tosoma X rebaptisé Last Hope. Le Last Hope est attiré à bord du Rugr-Krehn. Rhodan exige 

le retrait des Topsides du système de Véga. 

Une flotte des Fantans apparaît soudain dans le système. Ceux-ci croient récolter beaucoup 

de besun sur les ruines du champ de bataille. 

Parmi ces vaisseaux se trouve le Sregar-Nakut avec les prisonniers terriens. Sid Gonzalez et 

Gucky se téléportent sur le Rugr-Krehn. Genkt-Tarm et Trker-Hon sont faits prisonniers. Le 

Thort est libéré. Tous les Terriens rejoignent le Tosoma qui vient d’arriver. Le Rugr-Krehn 

est détruit. 

Des négociations de paix suivent. 
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